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A TERMEK tfpusa: 0C - 118

megnevezése: 5 1/4" FLOPPY DISK DRIVE(méignesleme-
zes adatrogzit6)

importalGja: PIERT

forgalmazéja: PIERT

MEEI BIZTONSAGI MINSSITS IRAT

szdma: 212-01934
kelte: 1987, 11.10.
érvényességi ideje: visszavondsig

MEEI VIZSGALAT ALAPJAUL SZOLGALO ALLAMI SZABVANY, HATCSAGI
ELGfRAS, EGYEB ELOIRAS: MSZ 91-85; 2/84. BKM-IpM rendelet;
MSZ-KGST 1080-78

KIZAROLAG A CS - 118 TIPUSU TAPEGYSEGROL UZEMELTETHETS |

A TERMEK tipusa: Cs - 118
megnevezése: TAPEGYSEG
gyart6ja: Uj BLET MGTSZ, Sarisép
forgalmazéja: PIERT

MEEI BIZTONSAGI MINGSITS IRAT

szdma: 212-02005
kelte: 1987. 11.24,
érvényességi ideje: visszavondsig

MEEI VIZSGALAT ALAPJAUL SZOLGALGO ALLAMI SZABVANY, HATGSAGI
ELSRAS, EGYEB ELGIRAS: MSZ 91-85; 2/84. BkM-IpM rendelet;
MSZ-KGST 1080-78

KIZARGLAG AZ 0C-118 TIPUSU FLOPPY DISK DRIVE UZEMELTETESERE
HASZNALHATO!



1. 0C - 118 tipusu FLOPPY DISK DRIVE ismertetdse

Az OC - 118 tipusd FLOPPY DISK DRIVE (mdgneslemezes adatrogzitd) a
COMMODORE sorozati személyi szamitogépekhez kifejlesztett és gydrtott pe-
riféria. Kompatibilis a COMMODORE 64 személyi szdmitdgéppel, kozvetleniil
helyettesiti a COMMODORE 1541 tipusd FLOPPY DISK-et, welynél - kilons-
sen adatbetdltési - és irdsi sebesség, valamint memoriapuffer tekintetében

- jobb tulajdonsdgokkal is rendelkezik.

Programok, adatok mdgneslemezen (diszken) torténd rogzitésére és futtatdséd-
ra szolgdlo késziilék. 5 1/4"-os hajlékony diszk beiogaddsdra alkalmas, egyet-
len mozgo ir6/olvaso fejet tartalmaz. Az {rds/olvasas bytsoros. Egyszer(

felépitésld és kezelhetdséglf, viszonylag nagy kapacitdsd tdroldeszkoz.

Aluminiumontvénybdl készult vaz hordozza valamennyi alkatrészt és szerke-
zeti elemet: a specidlis meghajtémotort, a diszk rogzitését és az iré/olvasé
fej mozgatdsit szolgdld mechanizmust, az elektrénikdkat tartalmazé nyédklapo-
kat, valamint a diszk bevezetését is szolgdld, megielelden kialakitott mlanyag

elélapot, A szerkezet fémlemezbdl kialakftott hdzban nyert elhelyezést.
KezelGszervek

A késziilék mflanyag elSlapjdnak vizszintes nyfldsa szolgédl a diszk bevezeté-
sére. Az elSlap bal fels§ sarkdban helyezikedik el az uzemdllapotot jelz§

LED dioda. (L. dbra), melynek jelzései:

piros szin - bekapcsolt dllapot
z61d szin - lzemkész éllapot
villogo - hiba

Az elSlap jobb oldaldn taldljuk a diszkrogzit§ kart. Haszndlaton kivil, vagy
szallftds alkalmdval ajdnlatos a gydrilag mellékelt {ré/olvaséfejet védd karton-
lemezt visszahelyezni és a diszkrogz{té kar fuggdlegesre torténd 4llitdsédval

rogziteni.

diszkrégzitd

llapotjelzd

izema

abra




A készilék hitlapjén helyezkedik el - balrél jobbra - 2 db BUS csatlakoz6
aljzat, a tdpfesziiltség csatlakoz6 aljzat és a tdpfesziiltség kapcsol6é (2, db-

ra).

tadpfesziiltség csatlakozd tanfesziiltség kapcsolé

BUS csatlakozdk

C v u 7
- ¥ X4 00
eo \eod
BUS 1 BUS 2 POWER KI Tvp: 0C-118

v/ J

2, abra

A fenéklapon 1év6 ablak mogotti két DIP kapcsolé a perifériaszdm (késziilék-
szdm) megvdltoztatdsira szolgdl (ldsd a 10. fejezetet).

A készillék fenéklapjat négy csavar rogziti, melyek koziil egy (esetleg vala-
mennyi) leplombéldsra keril. Megbontdsuk a garancidlis jogok elvesztését
vonja maga utdn.

Meghibdsodds esetén hdzilagos javitdssal sajit érdekében ne kisérletezzen,

a hibds késziilék javitdsit bizza szakszervizre.

Miiszaki adatok

Névleges fesztiltség
teljesftményfelvétel
Erintésvédelmi osztaly
Uzemi hémérséklettartomény
Maiégneslemez méret
Perifériaszdm (késziilékszdm)
Beéllithat6 perifériaszémok
Téroloképesség
lemezenként
konyvtdrbe jegyzések
szektor/sav
byte/ szektor
sdv
Atlagos mllkodési id6
Befoglalé méretek
Stly
Szdllitdsi helyzet
koriilmények
Uzemeltetési helyzet
korilmények
Csomagolds
Tartozékok

KIZARGLAG A CS - 118 TfPUSU TAPEGYSEGGEL UZEMELTETHETG !

SV és 12V DC
oW
1.
+5 CO --- 140 CO
$ 5 1/4"
8
9,; 10; 11

174, 8 Kbyte

144/lemez

17-21

256

35

8000 o6ra

150 x 48 x 268 mm

kb. 2 kp

kozombos

torékeny, nedvességt6l 6vni
vizszintes

normél

hungarocell doboz + kartondoboz
1 db BUS kébel

1 db felhaszndl6i kézikonyv
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2. CS - 118 tipust TAPEGYSEG ismertetése

A CS - 118 tlpusé TAPEGYSEG az OC - 118 tipusi FLOPPY DISK DRIVE
tdpfesziltségigényének biztosftdsdra szolgdl. Formatervezett, kétrészes,
utésdllo polisztirolbdl késziult, szellzdnyfldsokkal elldtott dobozban nyert
elhelyezést. Mechanikai felépitése egyszerl, a dobozaljba hat helyen té-
maszkodd nydk hordozza valamennyi alkatrészét. A nydkra csatlakoznak a
be- és kimend vezetékek s mechanikusan erre rogzitett a héaldzati kapcsol6,
a biztosftétarték és a transzformdtor is. A doboz hosszanti végein elhelye-
zett, ldgy mlanyagbdl késziilt torésgéitlok - melyek feladata a csatlakozéve-
zetékek kis sugard torésének és eziltal a huzamos haszndlat sordn bekovet-
kez6 vezetékszakaddsok megakadidlyozdsa - formailag is igazodnak a doboz
kiilsS kialakitdsdhoz. A torésgitlok, valamint a csatlakozévezetékek kicsii-

széds elleni rogzitésére a dobozfelek megfelels végkiképzése szolgdl.

A dobozfelek egymdshoz rogzftése onmetsz§ csavarokkal torténik, melyek a
gydrtds utols6 fidzisdban leplombdldsra kerilnek. Megbontdsuk a garancidlis
jogok elvesztését vonja maga utdn. Az Onmetszd csavarok alkalmazdsdbol
kovetkezlen - mivel a mlanyag ellendarabok csak néhdny olddst-kotést vi-
selnek el megbizhatéan - a garanciédlis javitdsokon és biztositocseréken til-

menden - nem javasolt gyakori, esetleg indokolatlan megbontdsuk.

A késziilékben miikddés kizben jelentés hé keletkezik. Ez a hSmennyiség rész-

ben a doboz aljén és fedelén kialakitott szell 6zényildsokon a kéményhatds
kovetkeztében dtdramlo levegével, részben a felmelegedd burkolat héleadd-
sdval tdvozik. Kiros helyi tilmelegedések elker(lése écdekében kizdrolag

vizszintes helyzetben és kemény feluleten uzemeltethets.
Gondoskodni kell arrdl is, hogy a szellézényildsok szabadon maradjanak.

Egyetlen mdkodtet§ eleme a jelzizzoval kombindlt hdlézati kapcsold, mely-

nek benyomott helyzete (ilyenkor vildglt a jelz8izz6) a bekapcsolt dllapot.

A tdpegység a 220 V-os hédlozati fesziltsegbdl 4llitja el§ a floppy iizemelte-

téséhez sziikséges stabilizalt tdpfesziiltségeket. A hilozati csatlakoz6 utdni

lomha jelleggorbéjit Bl biztosfto feladata meghibdsodds esetén komolyabb ké-
rosoddsoktol megvédeni a készildket. A biztosité kiolvaddsa hibds alkatrész-
re, vagy a floppy meghibdsoddsdra utal. A Kl hilézati kapcsolé a floppy hasz-
ndlatdt - s egyben az egész szdmitogépes rendszerét is - teszi kényelmeseb-
bé, lehetévé téve mind a tdpegység, mind a floppy iizemen kiviil helyezését

a hélozati csatlakoz6 kihfizdsa nélkiil.

A 220 V-os hdlézati fesziltségb6l a kimeneti fesziiltségeket elalifté fokoza-
tok szdmdra a megfelel$ viltozdfesziiltségeket az EI 66-os lemezekbdl ké-
sziilt, osztott csévetestd, vikuumimpregnalt, biztonsdgi kiviteld Tr hdlézati
transzformdtor 4llftja eld. Primer tekercset (1-2) és két szekunder tekercset
(3-4 s 5-6) tartalmaz, melyek kozil a 3-4 jell szolgdl a hdlézati kapcsold

jelz8izzojdnak tdpldldsdra is (3.dbra).

A kimeneti fesziltségeket el$4llito fokozatok azonos elvi felépitésflek, csupdn
a felhaszndlt alkatrészek tekintetében - a kiilonboz8 kimendfesziiltségek és

terhelhetdségek miatt - térnek el egymdstdl.

A 3-4 jeldl szekunder tekercs éltal szolgdltatott kb. 8 V vdltakozéfesziiltsé-
get a D1-D4 dicddkbol felépitett Graetz hid egyenirdnyitja, majd a kapott liik-
tet§ egyenfeszidtséget a C2 pufferkondenzdtor sz(ri. A B2 lomha jelleggorbé-
ji biztositsé szekunderkori védelmi célokat szolgdl, kiolvaddsa hibds alkatrész-
re, vagy a floppy meghibdsoddsdra utal. A fokazat kimereti egysége az ICl
hdrompont stabilizdtor. A C3 tantdl kondenzétor feladata a stabiliztor nagy-

frekvencids gerjedésének megakaddlyozdsa.

Az 5-6 jeld szekunder tekercs &ltal szolgdltatott kb, 14 V valtakozoéfesziilt-
séget a D5-D8 dioddkbol felépitett Graetz hid egyenirdnyftja, majd a kapott
liktetd egyenfesziiltséget a C5 pufferkondenzdtor szlri. A fokozat kimeneti

egysége az IC2 hdrompont stabilizdtor. A C6 tantdl kondenzitor feladata a

stabilizdtor nagyfrekvencids gerjedésének megakaddlyozésa.

A Cl és C4 kondenzdtorok szekunder oldali zavarsz{rést végeznek.

Az 5 V-os fokozat és a 12 V-os fokozat kozosftett "-" kimenettel rendelke-

zik, A kimeneti csatlakoz6 forrasztdsoldali bekotése a 3. 4bran taldlhat6.

11



Az IC-k hitSlemezre szereltek, melyek feladata a keletkezd, hévé alakul6

teljesitmény leaddsa.

A készllék karbantartist nem igényel.

Mf{Iszaki adatok

Névleges fesziiltség
frekvencia
teljesitményfelvétel

Erintésvédelmi osztély

Védettségi fokozat

Névleges kimeneti fesziltségek
terhelhet8ségek

Uzemi hémérsékiettartomany

Befoglalé méretek

Saly

Sz&llitdsi helyzet
korilmények

Uzemeltetési helyzet
koriilmények

Csomagolds

220 V AC

50 Hz

25 VA

I.

P 20

5V DC és 12V DC
600 mA és 500 mA
+5 c° --- +40 c°
90 x 300 x 70 mm
kb. 1,2 kp
k06z6mbos
torékeny, nedvességtél Ovni
vizszintes

normal

habszivacs + kartondoboz

KIZARGLAG AZ OC- 118 TIPUSU FLOPPY DISK DRIVE UZEMELTETESERE

HASZNALHATO |

A KESZULEK BURKOLATANAK ELTAVOLITASA ELETVESZELYES |
SERULT BURKOLATU KESZULEKET UZEMELTETNI TILOS BS ELETVE-

SZELYES |

BIZTOSITO- ES 1ZZOCSERE KIZAROLAG FESZULTSEGMENTES ALLAPOT-
BAN ES CSAK SZAKEMBER ALTAL VEGEZHETG |

A KESZULEK KIMENETEN LEVS CSATLAKOZODUGOT TILOS BARMILYEN
HIRADASTECHNIKAI KESZULEKHEZ (rddi6, magnetofon, TV, stb.)
CSATLAKOZTATNI (EZ A CSATLAKOZTATOTT KESZULEK AZONNALI

TONKREMENETELET OKOZZA) |

12

Cea

Alkatrészjegyzék:

Bl
B2
K1
Tr
Li
Cl
C2
C3
C4
Cs
Cé
D1-D8
IC1
IC2
Csl
Cs2

.

De-Do

 Te4 . +Sy

&
[ —:“4
£

3s-Ta

I,

—l
t—ll—

3.4bra.

T 200 mA iivegcsoves
T 1 A iivegesdves
KN 241-352

EI 66/1205

12V ; 40 mA
47 nF ; 40 V
2200 MF ; 25 V
1 MF; 335V

47 nF ; 40V
2200 MF ; 25 V
1 MF; 35V

1 N 4001

7805

7812

Dz 1-22 flex6
DKAS 05

13
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3. UZEMBEHELYEZES

A kovetkez§ fejezet elolvasdsa nélkul ne kapcsolja Ossze a floppyt sem a
tdpegységgel, sem a szdmitogéppel, tovibbd tartsa be az uzembehelyezés
sorrendjét. Az eldirdstol eltér§ osszekapcsolds vagy az uzembehelyezés sor-
rendjének felcserélése zavart idézhet elé a rendszerben és az egyes készi-

lékek meghibdsoddsdhoz is vezethet.

Helyezze kikapcsolt dlldsba a tdpegység haldzati kapcsol6jét, a floppy tdp-

feszultség kapcsoléjit és ellendrizze a szamitogép kikapesolt dllapotat.

Dugaszolja be a tdpegység tdpfeszultség csatlakozdjat a floppy hitlapjin 1éws

tdpfeszultség csatlakoz6 aljzatba (POWER).

Kapcsolja 0ssze a floppyt és a szdmitégépet a BUS kdbellel (a két BUS csat-
lakoz6 aljzat kizul bdrmelyik felhaszndlhat6). Abban az esetben, ha prin-
terrel vagy mdsik floppyval is rendelkezik, annak csatlakoztatdsidra a szaba-
don maradt BUS aljzatot hasznélja. Két floppy egyidejd haszndlata esetén az
egyik periféria szamdt (készuldk szamdt) a 10. fejezetben lefrtak szerint
meg kell viltoztatni.

Csatlakoztassa a tdpegységet 220 V-os hdlézathoz, majd kapcsolja be a hd-
lozati kapcsol6é benyomdsédval (a bekapcsolt dllapotot a kapcsolba beépitett
izzo jelzi).

Fordftsa a diszkrogzfté kart vizszintes dllisba, vegye ki a fejvédd kartont.
CsGsztassa 6vatosan be a diszket utkozésig, forditsa vissza a diszkrogzits
kart fuggdleges alldsba (a diszk cimkéje folfelé, hosszlkds nyfldsa a floppy
felé 4lljon; ekkor az frdsvéds roviatka - kisméretd, négyzetalakd kivdgds -

batoldalon helyezkedik el).
Kapcsolja be a floppyt a hétlapon 1évé tdpfesziiltség kapcsoloval.
Kapcsolja be a szamit6gépet.

{izemen kivid valé helyezéskor elsz8ek fordftott sorrendjében jirjon el.

Berendezéseinek és programjainak védelme érdeksben feltétlenil tartsa szem

eldtt, hogy

- diszket kivenni vagy behelyezni kizdr6lag a tiptesziltség kapcsolé kikap-
csolt 4lldsdban szabad (ekkor a LED nem vildgit),

- ha a floppyban diszk van és a LED vildglt, tilos a tipegységet kikapcsol-
ni,

- fesziltség alatt 1évS§ késziilékeket ne csatlakoztasson egymdshoz és csat-
lakozdsokat se bontson meg,

- a szdmft6gépet mindig utoljira kapcsolja be.

15



4. PROGRAMOK HASZNALATA

Az OC - 118 nagymértékben niveli a szdmftogéprendszerének hatekonysigdt

¢s lehet§ségeit programozoi szakértelmétdl fuggetlenil.

Kérjuk tartsa szem eldtt azt a tényt, hogy ez a kézikonyv az OC - 118 m{-
kodésének tdjékoztato lefrdsa.

Mivel a kinyv lépésenkénti utasftdsokat és a programok indftdséat tartalmaz-
za, szikséges a BASIC nyelv, a szdmft6gép, valamint a periféridk milkod-

tetésére vonatkozé parancsok ismerete.

Ne felejtse el, hogy nem szukséges egyszerre az egész kézikUnyvet megta-

nulnia,

MEGJEGYZES: A forméatum példdkban a kisbetfivel frott szavakat az On
dltal valasztott megtelel§ szavakkal vagy szdmokkal kell

helyettesiteni.

A kézikonyv a COMMODORE 64-es gépre vonatkozé utasitdso-
kat, illetve parancsokat tartalmazza. Az ettdl eltéré COM-
MODORE tipusd gépekre (C=+4, C=16, C=116, C=128) a ll.
fejezetben taldlhat példédkat.

4.1 Programok inditisa

Ha a lemezen 1év4 programot akarja haszndlni, a kovetkezdket kell tennie:
- a programot tartalmaz6 lemezt helyezze be a meghajtéba (ldsd 4. oldal),
- billentyzze be a LOAD "programnév" parancsot,

- nyomja meg a RETURN billenty(t.
A lemez surrogé hangot ad, a képernyén pedig ez jelenik meg:

SEARCHING FOR PROGRAMNEV
LOADING
READY

A READY lzenet utdn:
- {rja be a RUN parancsot,
- nyomja meg a RETURN billentyat.

A program haszndlhaté.
16

4.2 A LOAD parancs

Célja: A lemezrél a programot a szdmit6gép aktudlis memoridjéba tolti.
Formétum: LOAD "programnév”, készulék % parancs

A programnév egy karakterstring, azaz egy idézGjelek kozé foglalt név,
vagy egy adott stringvdltozé tartalma.
A készilékszdm a meghajt6 dramkori lapjdn elbre be van dllitva. Ertéke 8.
Ha egynél tobb meghajtét haszndl, olvassa el a készulékszdm megvdltozta-
tdsdrol szol6 fejezetet (10. fejezet).
A kézikonyv a 8-as készilikszim haszndlatat feltételezi.
A parancsszdm opciondlis. Ha nem adja meg, vagy értéke 0, a program
szabélyosan betolt6dik a szdmitégép BASIC programok szdmdra felhaszndl-
haté memériateriileté nek kezdetére. Ha a szidm 1, a program arra a memo-
riahelyre toltédik be, amelyrél szdrmazik. Az l-es parancsszdmot fSleg gé-
pi nyelvll programok, karakterkészletek és mds memdriafiggs alkalmazdsok
esetén kell haszndlni.
PELDAK: LOAD " TEST", 8

LOAD "'Program #1", 8

LOAD "Mach Lang”, 8,1

L.OAD A$, J,K

FIGYELMEZTETES: A LOAD parancs amellett, hogy a programot a szam{.

togép aktudlis memoridjaba tolti, kitorli az eldzéleg a memoridban tdrolt
programot!

MEG[EGYZéS: A stringek, a késziilékszdmok és a parancsszdmok megje-
lenitésére véltorzack is hasznélhat6k. Ezeket el6z8leg a programban definidlni
kell,

4,3. A lemez kataldégusa

A katal6gus a lemezen tdrolt programok és file-ok listija. 144 konyvtdr-
bejegyzés lehetséges. Egy-egy bejegyzés tartalmazza a file nevét, t{pusét,
a hasznélt blokkok listdjit és a kezd6 blokkot.
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A lemezen 683 blokk talilhat6. A meghajté fré/olvass feje a lemez birmely
pontjira elmozdulhat és bidrmelyik egyedi adatblokkot elérhet.

Egy-egy adatblokk 256 byte informdciot tartalmaz.

A lemezmeghajtoban taldlhaté egy DOS (Diszk Opericiés Rendszer) nev{{
program, mely a blokkokat kezeli és azokat egy blokk elérési térképbe
(BAM), illetve katal6gusba szervezi.

A BAM ellendrzési lista a blokkokr6l, amely minden alkalommal frissftésre
keriil, valahdnyszor egy programot kitesziunk a lemezre (SAVE), vagy egy
adatfile-t megnyitunk (OPEN).

Akdrcsak a BAM, a katal6gus is felfrissitésre keril minden programmen-
téskor és filenyitdskor.

A BAM nem frissft6dik mindaddig, mig a file-t le nem zdrjuk. Minden a

file-ban tartalmazott adat elvész, ha hibds a file lezdrdsa.

A konyvtir ugyanfigy bettlthet§ (LOAD) a szdmit6gép memoéridjiba, mint pél-

ddul egy BASIC program.
Helyezze a lemezt a meghajtéba és gépelje be:
LOAD "g", 8
A gép vélasza:
SEARCHING FOR 3
FOUND $
LOADING
READY

Most a konyvtdr az aktudlis memoridban van. LIST parancsra a képerny6n is

megjelenik.

A konyvtdr BASIC programbél valé hasznélatdra vonatkozolz;g ldsd a 6, fe-

jezetet (GETH utasités).

4.4 Globdlis karakterek

A bettltés megkonnyftésére lehet6ség van arra, hogy bizonyos karaktereket
definidljon. Evvel a modszerrel az els§ - a megadott mintira illeszked§ -

program toltédik be.
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PELDAK: LOAD "t",8 A lemezen 16v6 els6 file-t tolti be.

LOAD "TEx",8 Az els6 TE-vel kezd6d$ file-t tolti be.

LOAD "TE??"8 Az els8 olyan négybetfls file-t t&lti be,
amelyik TE-vel kezdddik.

LOAD "TINT", 8 Az els§ négybetlls file-t tolti be. A ?

helyén birmilyen betd szerepelhet,
Pl.: TINT, TENT stb,

A csillag azt jelenti, hogy a név tobbi részével nem kell tdrédni.
A kérdGjel barmilyen karakter helyett 4llhat.

A fenti médszer a kidnyvtirnak az aktudlis memoridba val6 toltésekor is
haszndlhat6, Ez lehet6vé teszi meghatdrozott programok listdjdnak a vizs-
gdlatdt.

A folyamat egyezik a fentiekkel, kivéve a "$:" hozzdadisit.

PELDA: LOAD "3:T?5T%x", 8 Az Osszes olyan filenevet betolti,

amely a megfelel§ els§, harmadik és
negyedik betft tartalmazza.

4.5 SAVE

Célja: Az aktudlis memoridban 1év8 programot dtviszi a lemezre.
Formétuma: SAVE "programnév", késziilék #, parancs 3

Mint az eléz6ekben, a parancsszdm itt is elhagyhato.

Ha a lemezen mér van ilyen nevd program vagy file, illetve nincs elegend§
hely a lemezen, hibajelzés generilddik.

Helyhidny esetében mds programokat kell tordlni a lemezrél, illetve més

lemezt kell haszndlni.
PELDA: SAVE"HOMEWORK", 8

4.6 SAVE AND REPLACE

Célja: Egy mir 1étez§ file-t annak javirott viltozatdval helyettesit.

Forméituma: SAVE"@O: programnév'”, 8
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Ha egy létez6 programot szerkeszt, amit el akar menteni ugyanazon név
alatt, a SAVE AND REPLACE parancs ezt automatikusan elvégzi. Ha azonban
a régi valtozatot meg kivdnja tartani, akkor az 0j viltozatot mis név alatt

mentse ki.
PELDA: SAVE"@O0:HOMEWORK", 8
4.7 VERIFY

Célja: Az aktudlis programot tsszehasonlitja a lemezen 1év6 programmal.

Formétuma: VERIFY "programnév”, készulék 4, parancs Y-

A VERIFY parancs a megadott paraméterekkel, byte-onként vsszehasonlftja

a memoridban 1év6 programot a lemezen taldlhaté programmal.
PELDA: VERIFY'REGI VALTOZAT",8
MEGIEGYZéS A FILENEVEKKEL KAPCSOLATBAN:

A filenevek csak betﬁvel kezdddhetnek, szdmmal nem.
Ures karakterek haszndlata megengedett.
A filenevek hosszdra nincs korldtozds, mfg a parancsok maximélisan

58 karakterbdl allhatnak.

5. DISZK PARANCSOK

Eddig a lemezmeghajté haszndlatdnak egyszerfl modjat sajatitotta el. A le-
mezzel val6 teljesebb kapcsolat érdekében diszk parancsok hasznélatdra van

sziikség.
5.1 OPEN

Célja: Létrehoz egy file-t a szam{tégép és a lemezmeghajté kozotti kommu-
nikdci6s csatorna megnyitdsédval.

Formétuma: OPEN file # , késziilék #, (parancs) csatorna f#, szovegsztring

A file szdma bdrmilyen 1 és 127 kozé esd érték lehet.

A 128 &s 255 kozé esd szadmck is haszndlhatok, de lehetdség szerint el kell

keriilni ezeket, mert a PRINT# utasitdsban a "kocsi vissza" utdn soremelést
okoznak.

A készillék szdma 4ltaldban 8.

A csatornaszam bédrmilyen 2 és 15 kizé esé érték lehet.

A O és l-es csatornikat az operdci6s remdszer haszndlja, betdltésre és men-
tésre (LOAD, SAVE).

A 2-14 csatorndk haszndlhaték a file-okhoz val6 adatkiildésre.

A 15-6s csatorna foglalt a parancsitvitel szdmdéra.

A szbvegsztring egy olyan karaktersztring, amely a létrehozott file neveként
haszndlhat6.

File nem hozhaté létre mindaddig, amig a filenév nincs definidlva a szoveg-
sztringben.

Ha egy megnyitott file nyitdsdra torténik kisérlet, hibauzenet generalodik.
"FILE OPEN ERROR" (file nyitdsi hiba)

PELDAK: OPEN 5,8,5, "TEST" Egy TEST nevi file-t hoz létre.

OPEN 15, 8,15, "I", Parancsot kiild a diszkre a parancs-

csatorndn keresztiil.

OPEN A,B,C,Z3 A valtozokat definidlni kell.
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5.2 PRINTH

Célja: Egy megnyitott file-t adattal tolt fel.
Formdtuma: PRINT# filef, szovegsztring

Azonos modon mikodik a PRINT paranccsal, mindossze egy #. jellel kell ki-
egészitenink annak jelzésére, hogy nem a képernySre, hanem a lemezjitszé-
ra vonatkozik.

Adatcsatornédval haszndlva a PRINT# az informdéciét a lemezmeghajté puffe-
rébe kiildi, ahonnan az a lemezre tolt6dik. (LOAD)

Parancscsatorndval haszndlva a lemezmeghajténak kiild parancsokat. A pa-
rancsot idézéjelek kozé kell frmi.
PELDAK: PRINT£ 7,C8 A 7 szamd file-t a C§ szovegsztring-
gel tolti fel.
PRINT# 15,"I" A parancs-csatorndn keresztil diszk
parancsot kiild.
5.3 INITIALIZE

Célja: a lemezmeghajtét a bekapcsolds utdni dllapotnak megfelel§ alaphely-
zetbe 4llitja,
Formdtuma: OPEN 15,8,15, "I' vagy

OPEN 15, 8,15: PRINT#15, "I'

Eléfordulhat, hogy egy hibafelvétel a lemezen megakadédlyozza a tovabbi md-
veletek végrehajtdsét.
Az INITIALIZE visszadllftja a lemezmeghajtét alapdllapotba.

5.4 NEW

Célja: A lemez formitumozésa.

Formdtuma: PRINT# 15, "NEW O: disknév, idg"

Ez a parancs torli a lemez teljes tartalméit. Haszndlhat6 Gj lemez formétu-~
mozésdhoz, de egy mar formitumozott lemez toriésére is.

A disknév a felhaszndlé kényelmét szolgdlja.

22

Az idf egy kétjegyl alfanumerikus azonosité, mely bekerul a kinyvtdrba és
a lemez minden blokkjdba. Ha adatirdskor lemezcsere torténik, a meghajté
felismeri ezt az id¢ ellenbrzése révén.

Ha csak a lemez torlésére - és nem az §jra formdtumozdsdra - van szik-

ség, az idf¢ azonositét el kell hagyni.

A NEW parancs id6zft§- és blokkjelzéket helyez el, valamint létrehozza a

konyvtdrat és a BAM-ot.

PELDAK: OPEN 15, 8,15, "NEW O: TEST DISK, AL"
OPEN 15, 8, 15: PRINT£L5, "N O: MY DISK, MY"
OPEN 15,8,15, "N O: NEW INFO" (torléskor igt nélkiil)

5.5 SCRATCH

Célja: File torlése a lemezrdl.

Formdtuma: PRINT# 15, "SCRATCH O: filenév"

A parancs egy vagy tobb file-t t0rol a lemezrdl, helyet adva fgy uj, vagy
hosszabb file-oknak.
Egyid6ben tobb file is tordlhetd.

PELDAK: PRINT£LS,"S O: TEXT" A TEXT nevi file-t torli.
PRINT#15, "SCRATCH O: TEXT, O: TEST, 0: MUSIC"
Torli a TEXT, TEST, MUSIC nevil file-okat.

5.6 COPY

Célja: Mdsolatot készit a file-rol.
Forméatuma: PRINT#£LS, "COPY O: uj filenév=0: régi filenév"

A COPY segitségével a lemezen tdrolt programroél, vagy file-rél mdsolat
készithetd.,
Az Uj filenév nem lehet azonos a régivel.
Egy dj file-ba egyidejllleg tobb - maximdlisan négy - file-t lehet mdsolni.
PELDAK: PRINT£LS,"C O: BACKUP=O : ORIGINAL"

PRINTELS, "COPY O:NEWFILE=0O: OLDl, O: OLD2,0"

(Az OLD!l és OLD2 file-okat a NEWFILE-ba mésalja)
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5.7. RENAME
Célja: Egy file névének megviltoztatdsa,
Formdatuma: PRINT£LS, "RENAMEO: dj név=0: réginév"

A parancs segitségével egy, mdr a lemez konyvtrdban 1év6 file neve vil-
toztathaté meg.

A RENAME az éppen megnyitott file-okra nem haszndlhatd.
PELDA: PRINT#LS, "R O: GOODNAME=0: DUMBNAME"
5.8 VALIDATE

Célja: az értéktelen teruleteket eltdvolitja a lemezrdl.

Formétuma: OPEN 15, 8,15,"VO:"

Ha egy lemezen sok filementés és torlés tortént, akkor az adatok kozott

hézagok keletkeznek.

A VALIDATE parancs ujraszervezi a lemezt, igy a szabad teriiletek ismét
hasznossd vdlnak, a maximalis tdrolckapacitds érhetd el.
Ez a parancs a megnyitott, de szabdlyosan le nem zirt file-okat is el-

tavolftja.

FIGYELMEZTETES! A VALIDATE parancs torli a tetsz6leges eléréslt

file-okat (ldsd 7. fejezet). Ha a lemezen ilyen file-

-ok vannak, ne haszndlja ezt a parancsot.

5.9 A hibacsatorna olvasdsa

A DOS (Disk Operation System) nélkil nem lehetséges a hibacsatorna olva-
sdsa, mivel az INPUT# parancsot kell haszndlni, amely programon kiviil
nem alkalmazhaté.

Ez az egyszer( program szolgdl a hibacsatorna olvasdsira:

10 OPEN 15,8,15
20 INPUT#15, A$, B, C8, DB
30 PRINT Ag, B, C§, DB
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Az INPUT# haszmélatakor maximélisan négy - a hibafelvételt lefré - vélto-
z6t olvas be a parancs-csatorndr6l. Az els§, a harmadik és a negyedik he-

lyen numerikus viltoz6 haszndlhato.

A bevitel szervezése:

Elsé: a hiba szdma (a 0 jelentése: nincs hiba)
Misodik: a hiba lefrdsa
Harmadik: a hiba el6forduldsi sdvja

Negyedik: a sdv blokkja (szektora), melyben a hiba eléfordult. A 18. sé-
von eldfordul6 hibdk a BAM és a konyvtdr hibdi.

5.10 CLOSE

Célja: az adatdllomdny lezdrdsdra szolgil.

Formétuma: CLOSE filef

Ha egy megnyitott file-ba nem kivén tobb adatot felvinni, akkor azt LE KELL
ZARNI, kiillonben minden adat elvész a file-bél.

Nagyon fontos, hogy az adatfile-ok a hibacsatorna (15) lezdrdsa elétt le le-
gyenek zdrva. Ellenkez$ esetben a lemezmeghajté zirja le ezeket, de a
BASIC program még nyitottnak feltételezi.

A hibacsatorndt elséként kell megnyitni és csak az dsszes file lezdrdsa utdn

szabad lezdrni.

MEG [EGYZéS: Ha egy BASIC program hibadllapotra vezet, a BASIC-ben
minden file lezdroédik.
Nem igy a lemezmeghajtéban. Ez nagyon VESZELYES!
Ilyenkor azonnal
CLOSE 15: OPEN 15,8,15 ; CLOSE 15
a teendS, mely djra inicializdlja a meghajtét és elmenti az

gsszes file-t,
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6. SZEKVENCIALIS FILE-OK

A szekvencidlis file-ok tdroldsa folyamatosan torténik. AlapvetSen hdrom ku-

lonbozd tipust szekvencidlis file haszndlhat6:

- PRG Program file. Az egyetlen olyan szekvencidlis file, mely
programokat képes tdrolni és olvasni.

- SEQ Szekvencidlis file. Adatkezelés céljabdl.

- USR User file. Adatkezelés céljabol.

6.1 OPEN

Célja: Szekvencidlis file megnyitdsa.

Formétuma: OPEN file#, késziilék§, csatornaf, "O: név, tipus, irdny”

A filenév ugyanaz, mint az OPEN el6z6 haszndlatdndl.
A Kkésziilék szdma dltaldban 8.
A csatorna szdma 2-14 (adatcsatorna).
A konnyebb megjegyezhet§ség érdekében érdemes a file és a csatorna
szdmdt azonosra vilasztani.
A név a filenév, melyre WRITE (irds) file létrehozdsakor nem hasznédlhat6
globdlis karakter.
A tipus a kovetkezdk valamelyike:
- PRG programfile
- SEQ szekvencidlis file
- USR user (felhaszndléi) file
- REL relativ file (a BASIC 2.0-ban nincs értelmezve)
Az irdny READ (olvasis), vagy WRITE ({rds).
Kezdébetl haszndlata elegendd.

PELDAK: OPEN 5,8,5, "O: DATA, S, R"
OPEN A,B,C, "O:TEXT, P, W"
OPEN A,B,C,"0O:" +Ag+ "U, W"

Az A$ stringvéltozoval meghatirozott WRITE
file-t nyitja meg.

OPEN 2,8,2 "@0: PHONES, S, W'
A file régi valtozatét felulfrja az djjal.
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. ¢ . .
Ha egy file-t irdsra, wvagy olvasdsra megnyitottak, az adatdtvitelre hirom
parancs haszndlhato:

PRINT, INPUTH, GETA.
6.2 PRINT#

Célja: Adatkivitel egy megnyitott file-ba.
Formatuma: PRINT# filef#, adatlista

A PRINT# utasitds ugyanfgy mlkodik, mint a PRINT.

A fileszdm az éppen megnyitott file szdma.

Az adatlista véltozokat és/vagy idézSjelek kozti szoveget tartalmaz.

Az egyszeriibb olvashat6sdg érdekében az adatok irdsit a kovetkez6k figye-

lembevételével kell végezni:

- ha a tételeket vesszik vélaszjdk el egymdstdl, a lemezen ezek helyére
sz0kozok kerilnek,

- pontosvessz§ alkalmazdsa esetén a szokozok nem tirol6dnak el,

- ha sem vessz8, sem pontosvesszd nincs az utasitdsban, a beirt adatok

lefrdsa egy "kocsi vissza" (CR) karakter lesz.

Mintaprogram: 10 AR#"THIS IS A"
20 BR#"TEST"
30 OPEN §,8,8, "O:TEST ,S,W"
40 PRINT#8, A3,B8"OF THE DISK"
50 CLOSES
60 END

A kovetkez§ kép alakulna ki, ha ldthatndnk az adatokat és azok elhelyez-

kedését a lemezen:

1234567891011 1213 14 1516 17 18 1920 21 22 23
THIS IS A
24 25262728 2930 31 32 33 34 35

T HE D I S KCReof (end of file)

A vessz8, a pontosvessz§ és a CR a lemezen tdrolva specidlis jelentéssel

bfr. Sztingen beliil, vagy idézdjelek kozott haszndlva szabdlyos karakterek-
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ként keriilnek tdroldsra. Mezék kozotti elvdlasztoként a vessz§ hatdsdra sz6-
kozok szirodnak be (dltaldban memoriaveszteség), pontosvesszd hatdstalan
marad, a CR hatdsdra "kocsi vissza" tdrolédik a lemezen.

Ezek fontos tudnivaldk, ha a tdrolt adatokat a GET# és az INPUT# paran-

csokkal akarja visszanyerni,

6.3 GET#

Célja: Byte-onkénti adatelérés a lemezrdl.

Formatuma: GET# file#, vdltozdlista

A GET# utasitds akkor hasznos, ha az aktudlis adattartalom, vagy a struk-
tira nem ismert.
Példdul, ha a lemezen egy file megsériilt.

Ha a file ismert és ép, az INPUT# hatdsosabb.

Az adat byte-onként érkezik, CR-rel, vessz6vel és mds elvdlaszté karakte-

rekkel egyiitt a GET# hatdséra.

A hibaiizenetek elkerulése érdekében biztonsdgosabb a karaktersztring vél-
toz¢k haszndlata.
A kovetkezd mintaprogram kiolvassa a file tartalmdt (ez esetben a PRINT#

utasftdssal létrehozott file-t).

10 OPEN 8,8,8, "TEST"
20 GET#S, AB:PRINT A$;
30 IF ST=0 THEN 20
40 CLOSE 8

50 END

(ST= statuszjel)

6.4 INPUT#

Célja: Lemezen tdrolt adatok elérése (csoportokban)

Formdtum: INPUT# file#, véltozd

A fileszdm ugyanaz, mint a megnyitott file szdma.

A valtoz6 karaktersztringeket vagy szdmokat jelenthet.

Egy adatcsoport olvasdsdhoz a csoport kezdetét és végét jelz$ elvdlaszto
karakterekre van szikség.

Ezek a vesszd, a pontosvessz§ és a CR, mikodésik azonos a PRINTE pa-
rancsndl latottakkal. A szdmok eldtt egy szokoz is tdroldsra keriil, mely
pozitfv szdmok esetén ires marad, negat{v szdmok esetén negativ eljelet

tartalmaz.

10 OPEN 8,8,8, " O: DATAFILE, S.W"
20 FOR A=l TO 10

30 PRINTES, A

40 NEXT A

50 CLOSE 8

60 OPEN 2,8,2, "DATAFILE"

70 INPUT#2,B : PRINT B

80 IF ST=0 THEN 70

90 CLOSE 2

100 END

Mintaprogram:

A program az 1-tél 10-ig terjed6 szdmokat a DATAFILE nevl szekvenci-
ilis file-ba irja.
A 70-es és a 80-as sorok beolvassik az adatokat a lemezrél és kinyomtat-

jik azt.



7. RELATIV FILE-OK

A relativ file-ok a lemezen taldlhat6 birmely adatot elérhetik - akdrcsak a
tetszoleges elérés( file-ok -, azonban nem kell a file-okat a sajit program-

ban kezelni.

A DOS kezeli az adatokat és figyeli a file-ok stdtuszdt. A relativ file-ok

elérése ezért lassubb, de a kezelés kényelme kdrpétol az iddveszteségért.

A DOS nyomon koveti a haszndlt sdvokat és szektorokat (blokkokat) és a
rekordok kozotti stfedést is megengedi egyik blokkbél a kovetkezdbe. Ez
mellékszekrorok 1étrehozdsival torténik, amelyekben egy sormutaté jelzi
minden rekord kezdetét.

Egy file-ban 6 mellékszektor lehet. Ezek mindegyike legfeljebb 120 rekord-
ra mutathat. Ezt alapul véve egy file 720 rekordot tartalmazhat. Mivel min-
den rekord 254 karakter hosszusigi lehet, egy file a teljes lemezt betGlt-
heti. A blokk formatum az elsd két byte-ot tartalmazza, melyek a kovetkezd
adatblokk sdvjit és szektordt hatdrozzdk meg. A kbvetkezd 254 byte-en ta-
lalhatok az aktudlis adatok. Egy ires rekord els6 byte-ja FF (a csupa 1-es
bitet tartalmaz6 byte hexadecimilis megfelelSje), a rekord azutdn csak 00

byte-okat tartalmaz.

A mellékszektorok az 0sszes mellékszektor elhelyezkedésire ntalnak, nem-

csak az adott mellékszektorral kapcsolatos adatblokk helvére,
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7.1 A relativ file formdtuma

BYTE ADATBLOKK: DEFINICIO
0,L ....... . A kovetkezS adatblokk sdvja és szektora.
2-256 ...... 254 adatbyte. Az ires rekord els§ byte-ja FF (csupa

bindris l-es), ezutdn a rekord végéig 00-k kovetkez-
nek. A részben feltoltott rekordok nulldkkal (00) vannak

feltcltve.
BYTE MELLEKSZEKTOR BLOKK: DEFINICIO
{1 A kovetkezS mellékszektor blokk sidvja és szektora.
2 i A mellékszektor szdma. (0-5)
K N Rekordhossz.
4,5 ..., Az elsG mellékszektor (0) sdvja és szektora.
6,7 coviinnn A miasodik mellékszektor (1) sdvja és szektora,
8,9 ..iiiuns A harmadik raellékszektor (2) sdvja 2s szektora.
10,11 ...... A negyedik mellékszektor (3} sdvja és szektora.
12,13 ...... Az otoédik mellékszektor (4) sdvja és szektora.
14,15 ,..... A hatodik mellékszektor (5) sdvja és szektora.
15-256 ..... 120 adatblokk sdv- és szektor mutatdi.

7.2 Relativ file-ok haszndlata

A relativ file létrehozdsa a megnyitdskor (OPEN) torténik, Lezdrdsig (CLOSE)
ugyanez a file van haszndlatban. Egy relativ file csak a SCRATCH paranccsal,
vagy a lemez Qjraformétumozédsdval torolhets.

A SAVE parancsban hasznélt "@' (SAVE and REPLACE) relativ file-okra nem

alkalmazhato.

A relativ file létrehozdsdnak formdtuma:

OPEN file #, készilék #, csatorna #, 'Oinév,L," +CHR® (rlff) (rekordhossz)

PELDAK: OPEN 2,8,2, "O:FILE, L"+CHR$ (100)
(rekordhossz 100)
OPEN F, 8, F,"O:" +A$+ ", L, +CHR$ (0)
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Létezd relativ file megnyitdsdnak formdtuma:

OPEN file #, késziilék #, csatorna #, "Omnév"”
PELDA: OPEN 2,38,6, "O: TEST"

Ebben az esetben a DOS megéllapitja a szintaxisbol, hogy relativ file-r6l
van sz0.

Mindkét formdtum alkalmazhato a file-ok {rdsdra, vagy olvasdséra.

Minden mds mfvelet eldtt a file mutatét a megfeleld rekordra kell &llftani!

7.3 POSITION

Célja: A file mutatét egy meghatdrozott rekordra dlitja.
Formatuma: PRINT# file#, "P'" CHRP (csatorng¥) CHRE (reck 10)
CHR® (recf hi) CHR® (record pozicic)
Mivel 720 haszndlhat6 record van, két byte-ra van sziikség a pozici6 meg-

hatdrozasdhoz. (Egy byte 256)

A rec#t 10 a cfm als6, a regthi a fels értéket tartalmazza.
A rec# = recfhi x 256 + recflO.
A reg# az a hely a rekordban, ahol az adatdtvitel kezdédik.

PELDAK: PRINT#L5, "P"CHR$ (2) CHR$ (1) CHR$ (O)
PRINT£LS, "p"CHRS (CH) CHRS (Rl) CHRE(R2)CHRS(P)

A kovetkez$ mintaprogram egy relativ file-t hoz létre:

10 OPEN 15, 8,15

20 OPEN 8,8,8, "O:TEST,L," + CHR$ (50)

30 PRINTELS, ''p"CHRB(8)CHRB(O)CHRB(4)CHRB(1)
40 PRINTES, CHRB(255)

50 CLOSES: CLOSEL5

Ez a program a TEST nevl relativ file-t hozza létre, mely 50 byte hosszl
rekordokat tartalmaz.
A 30-as sor az 1024-es rekordban az els$ helyre mozgatja a mutatét.

(recf = 256 2 4 + 0 = 1024)

A POINTER parancs a parancs-csatorndn, az adatok az adatcsatorndn ke-
rillnek elkdldésre. Az adatcsatorna a 8-as.

Mivel a rekord mdr nem létezik, hibaiizenet fog figyelmeztetni, hogy ne
haszndljuk a GET#, vagy az INPUT# parancsokat.

Ha egy relativ file mar létezik, megnyithat6, bévithetS, vagy adatitvitel
céljabol elérhetd.

A file ugyan bévithets, de a rekordhossz nem valtoztathaté meg.

A file bévitésére az is elegendS, ha az el(z6 mintaprogram 30-as sordban

nagyobb a rekordszdm.
Létez6 relativ file-ba a kivetkezSképpen irhaték adatok:

10 OPEN 15, 8,15
20 OPEN 2, 8,6, "O:TEST"
30 GOSUB 1000
40 IF A=100 THEN STOP
50 PRINTALS, “P"CHRB(6)CHRS(100)CHRS(O)CHRE(1)
60 GOSUB 1000
70 IF A=50 THEN PRINT2, 1:GOTO 50
80 IF A=100 THENSTOP
90 PRINT#2, "123456789"
100 PRINTELS, "P"CHRB(6)CHRS(100)CHRB(O)CHRS(20)
110 PRINTE£2, "JOHN QWERTY"
120 CLOSE2:CLOSELS
130 END
1000 INPUTALS, A, A8, BS, C3
1010 IF (A=50) OR (A 20) THEN RETURN
1020 PRINT "FATAL ERROR:":
1030 PRINT A, A8, BS, C8
1040 A=100:RETURN

A 10-es és a 20-as sorok megnyitjdk a parancs és az adatcsatorndt.
A 30-as és a 40-es sor hibavizsgdlatot végez.

Az 50-es sor a 100. rekordra mozgatja a file mutatét.
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Mivel még egy rekord sem létezik, hibaiizenet generdlodik.

A 60-as, 70-es &és 80-as sorok hibaellendrzést végeznek és létrehoznak
100 rekordot.

A 90-es sor 9 adatbyte-ot fr a 100-as rekord els§ 9 pozicidjira.

A 110-es sor kinyomtatja az azon a helyen taldlt nevet.

Fontos, hogy az adatok szekvencidlisan frédjanak a Tekordba, hogy a mdr ott
1év6 adatok ne rongdlodjanak.
Ez a program visszaolvassa azokat az adatokat, amelyeket az el6z6 prog-

ram helyezett el a file-ban. i

10 OPEN 15,8,15
20 OPEN 2,8,6, "O:TEST"
30 GOSUB 1000
40 IF A=100 THEN STOP
50 PRINTALS, "P" CHRE(6)CHRB(100)CHRB(OYCHRB(L)
60 GOSUB 1000
70 IF A=50 THEN PRINT A$
80 IF A=100 THEN STOP
90 INPUT#2,D$: PRINT Dg
100 PRINT#LS5, "P"CHRE(6)CHR$(100 )JCHRB(O)CHR$(20)
110 PRINTS2,E$: PRINT E3
120 CLOSE 2:CLOSELS
130 END
1000 INPUTELS, A, AS,Bg, C8
1010 IF (A=50) OR (A(20) THEN RETURN
1020 PRINT "FATAL ERRCR"
1030 PRINT A, AZ, B, Cp
1040 A=100: RETURN

A 90-es, 100-as &s ll0-es sorok beolvassdk a rekordot, a tartalmidt meg-
jelenftik a képernyén.
Az {risi rutinban minden PRINT#£ utasftds utdn a lemezre kildott CR karak-

ter a rekord valamennyi mezG8jének elvdlaszté karaktereként mkodik.

Ha a file-t szekvencidlisan kell {rni vagy olvasni, nincs szikség a mutatd
minden rekordhoz valé bedllitdsdra.
A rekord mutaté automatikusan az l-es pozicion kezd6dik, ha nincs mds ki-

jeldlve.

A mezdk Irdsakor ill. olvasdsakor a mutaté végighalad a rekordon.
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8. TETSzOLEGES ELERES( FILE-OK

Folytonos adatdramlds esetén a szekvencidlis file-okkal igen kellemes dol-

gozni, néhdny feladat azonban tobb rugalmassagot kivin.

Példdul, ha egy hosszi levelezési listdt végig kellene nézni egy adott sze-

mély cfmének a megéllapitdsdhoz, az igen kellemetlen volna.

A tetszlleges elérési modszer kivilasztja a keresett adatot anélkiil, hogy a
teljes file-t végig kellene olvasni.

Kétféle file tipus van, mellyel elvégezhetS§ ez a feladat.

1. Tetszbleges elérésii file

2. Relativ file

Ahol fontos a sebesség (gépi nyelvii programokndl), ott a tetszdleges eléré-

sf file-okkal érdemes dolgozni, Itt az adatck elhelyezését a program kezeli. ;
Relativ file esetében a DOS végzi ezt.

Mivel a tetszSleges elérésd file-okat nem a DOS kezeli, ezért véletlenil is
elmozdithaték a lemezrdl. ;
A tetszdleges elérés( file-ok a lemez egy meghatirozott helyére irt file-ok.
A lemez 35 koncentrikus kdrre - sdvra - van felosztva dgy, hogy mindegyik

sdv 17-21 szektort tartalmaz.

Sdvok szdma Szektor tartomdany Szektorok szdma

L - 17 0-20 21

18 - 24 0 - 18 19

25 - 30 0 - 17 18 ;
31 - 35 0-16 17

A lemez barmelyik blokkjdra lehet {rni illetve olvasni réla,

Meghatdrozhat6, hogy mely blokkok legyenek haszndlhat6ak.
8.1 OPEN

Célja: Tetszbleges elérésll adatcsatornit nyit meg.

Formdtuma: OPEN file#, késziilékf, csatornaf, '#"
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Tetszéleges elérés{ file-ok hasznilatakor két csatornit kell megnyitni a le-

mezre:

1. a parancs-csatorndt (15), melyen a parancsok kuldhetdk,

2. az adatcsatornit (2-14), mely az adatdtvitelre szolgil.

A tetszdleges elérés( file-ok adatcsatorndja a "#" jel, mint file-név kivd-
lasztdsdval torténik.

A parancs végén ldthat6 "f"' egy 256 byte hosszusigi puffert jelsl ki a le-
mezen a kivdnt adatblokk kezelésére.

A pufferek szdma specifikdlhat6.

PELDAK: OPEN 5,8,5, "#' Nincs puffer kijelolés.
OPEN A,B,C,"#"  Kijelolt puffer a 2-es.

8.2 BLOCK-READ

Célja: Meghatdrozott adatblokk leolvasdsa a lemezrdl.
Formatuma: PRINT# filef, "BLOCK-READ:" csatorna#, meghajté #, siv #,
blokk # (A BLOCK-READ helyett B-R is 4llhat)

A file és a csatorna szdma megegyezik a megnyitdskor szerepldék szdmdval.
A sdv és a blokk szdma jeldli ki, hogy melyik 256 byte-os blokkot kell ol-
vasni.

A parancs hatdsdra a lemezegység a meghatdrozott adatblokkot a pufferterii-
letre tovabbitja.

Ezutdn az adat az INPUT#, vagy a GET#, paranccsal olvashat6é ki.

Csak a kijelolt blokk adatai keriilnek olvasdsra, ebbdl is csak a ténylegesen
haszndlt byte-ok.

A mintaprogram a BLOCK-READ hatdsdra kiolvassa az 5-6s sdv 9-es blokk-
jét és a blokk tartalmét kifrja a képernyére.

10 OPEN 15, 8,15

20 OPEN 8,8, 8, '"#"

30 PRINTALS, "B-R:"8,0,5,9

40 GET#8, A3
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50 PRINT A§;

60 IF ST=0 THEN 40

70 PRINT "READ COMPLETE"
80 CLOSE 8:CLOSE 15

8.3 BLOCK-WRITE

Célja: Egy adatblokkot a lemez meghatdrozott blokkjiba {r.

Formédtuma: PRINT#file#"BLOCK-WRITE:" meghajta#, csatorngf, savg, blokk#

Roviditése a B-W lehet. A parancs hatdséra az elzbleg a pufferben tdrolt !
adatok a lemez meghatdrozott helyére irédnak.

A BLOCK-WRITE kiaddsa eldtt az adatok a PRINT segitségével kiildheték a
pufferbe az adatcsatorndn keresztiil.

A DOS ismeri a pufferben tdrolt byte-ok szdmét.

A BLOCK-WRITE végrehajtdsakor a byte-szdmot a blokk elss byte-jiba {r-
ja. Ez azt jelenti, hogy a blokk ténylegesen csak 255 byte-ot tartalmaz, mi-

vel a blokk els§ byte-ja a byteszdm részére foglalt.

A kovetkezd példa rutinja az eldz6 mintaprogram BLOCK-READ-jével beol-

vasott blokkot irja ki.

10 OPEN 15, 8,15
20 OPEN 8,8,8, 4"

30 FOR A=l TO 32

40 PRINT#8, "TESTING

50 NEXT

60 PRINTELS, "B-W:" 8,0,5, 9
70 CLOSE 8: CLOSE 15

8.4 BLOCK-ALLOCATE

Célja: Meghatdrozza, hogy egy bizonyos blokk szabad-e és ha igen, azt
felhasznaldsra kijelsli.

Formdtuma: PRINT#LS, "B-A:" csatorna #, meghajt6 #, sav £, blokk 4
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Mint kordbban mér emlftettik, a BLOCK-READ és a BLOCK-WRITE utasfta-

sokndl a DOS nem kezeli a lemezt.

A felhaszndl6 a BLOCK-ALLOCATE utasitds hasznilatdval gy6zédhet meg egy
bizonyos blokk elérhet§ségérél.

Ez lehet§vé teszi a BLOCK utasftdsok haszndlatdt a file-okat tartalmazo le-

mezen.

A BAM vizsgédlatdval az utasitis meghatdrozza, hogy a kijelolt blokkot hasz-
néltdk-e mar.

A BAM mindig frissftédik, valahdnyszor a lemezen egy file rogzitésre keriil.

A BLOCK utasftdsok nem frissitik a BAM-ot - igy nincsenek is elfogadva -

mig egy BLOCK-ALLOCATE végrehajtdsra nem kerult.

FIGYELMEZTETES: A VALIDATE parancs nem ismeri fel a tetszdleges

elérésd tile- okat, igy ilyen file-okat tartalmazé le-

mezen nem hasznélhat6.

Ha a BLOCK-ALLOCATE megdllapitja, hogy a kijelolt blokk mér hasznilt,
akkor hibajelzés (65) generdlddik.

A hibaiizenet kozli a legktzelebbi szabad sdv és blokk szdmét a lemezen.

Ez a blokk azonban nem lesz hasznélatra kijelolve, igy a BLOCK-ALLOCATE

utasftdst ijra ki kell adni.

A kovetkez§ program lefoglal egy blokkot és {r bele.

Ha a blokk mdr haszndlt, a kovetkezd - a hibaiizenetben jelzett - szabad

blokkba fr.

10 OPEN 15, 8, 15:OPEN 8,8, 8, "#"

20 PRINT#S, "THIS GOES INTO THE BUFFER"

30 T=5 : S=9

40 PRINTLS, "B-A: "0, T,S

50 INPUTELS, A, AR, B, C

60 IF A=65 THEN T=B:S=C: GOTO 40

70 PRINTELS,"B-W:" 8,0,T,S

80 PRINT" DATA WAS STORED IN TRACK: "T," SECTOR:"S

(9]
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90 CLOSE 8:CLOSE 15
100 END

A 20-as sor szoveggel tolti fel a puffert.

A 30-2s a 40-es sor ellenfrzi az 5-0s sdv 9-es blokkjit, hogy szabad-e.
Az 50-es sor beolvassa a hibajeleket. Ha a blokk szabad, az adat ide ke-
ril. Ha foglalt, a 60-as sor veszi az Uj sdv-és blokkszdmot és lefoglalja
az &ltaluk meghatdrozott blokkot. Az adat az j blokkba keril.

A 70-es 4s a 80-as sor a szdmit6gépbe olvassa a sdv és blokkszdmot, majd

kifrja azokat a képernyére.
8.5 BLOCK-FREE

Célja: Egy haszndlt blokk felszabadftdsa.
Formatuma: OPEN 15, 8,15, "B-F:"meghajté #, sav A, blokk #

Ez a parancs a BLOCK-ALLOCATE ellenkez&je, amennyiben a rendszer szd-
méra 'felszabaditja a haszndlni nem kivént blokkot.

Egy kevéssé hasonlft a SCRATCH parancsra, mivel ténylegesen nem tordl
semmit, csak felszabaditja a bejegyzést.

(Jelen esetben a BAM-ban.)

PELDA: 10 OPEN 8,8, "#"
20 OPEN 15, 8,15, "B-F:"0,5,9
30 CLOSE 8 : CLOSE 15

Az 5-8s sdv 9-es blokkjit szabadftja fel hasznalatra.

8.6 BUFFER-POINTER

Célja: Blokkon belili tetszéleges hozzdférés engedélyezése.
Formatuma: PRINTELS, "B-P:" csatorna #:, helyi(byte#)

A puffer mutaté ismeri azt a helyet, ahovd az utols6é adat befroédott. Oda
mutat, ahovd a kovetkezd adat beolvasdsra keriil. Ha a puffer mutat6 helyét
megvaltoztatjuk a pufferben, egy blokkon beliili egyedi byte-ok tetsz8legesen
elérhetévé vélnak.

Ez azt jelenti, hogy egy blokkot rekordokra lehet osztani.
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PELDA: PRINT#15, "B-P:" 5, 64 A mutat6t a pufferben a 64. karak-
terre allitja.

8.7 Tetszbleges elérés(l file-ok haszndlata

A tetszdleges elérésd file-ok alkalmazdsakor nem tudhatjuk, hogy melyek a
hasznélt blokkok. Ezek nyomonkovetésére a legegyszerlbb mddszer az, ha

a file-al pdrhuzamosan létrehozunk egy szekvencidlis file-t is, mely a rekor-
dok, a sdvok és a blokkok elhelyezkedésének a listdjit tartalmazza.

Ez azt jelenti, hogy minden véletlen elérésfl file-hoz hdrom csatornit kell

megnyitni.

1. Parancs-csatornét
2, Tetszbleges elérésf adatok csatorndjit

3. Szekvencidlis file csatorndjat

Ezzel egyidSben két puffert is kell haszndlni.

A kovetkez$ négy program a blokkon beliili tetszéleges elérést mutatja be.

Az A program 10 tetszoleges elérés(l blokkot fr a szekvencidlis file-ba.
A B program visszaolvassa ezt a file-t.

A C program 10 - egyenként négy rekordot tartalmazé - tetszéleges elé-
rés{l blokkot fr.

A D program visszaolvassa ezt a file-t.
A program: Szekvenciélis file {risa

10 OPEN 15,8,15
20 OPEN 5, 8,5, £"

30 OPEN 4, 8,4, "@O:KEYS, S, W'

40 Ag="Record CONTENS 4"

50 FOR R = 1 TO 10

60 PRINTES, A3", "R

70 T=1:S=1

80 PRINTELS, "B-A:"0,T, S

90 INPUTALS5, A, B8, C,D

100 IF A=65 THEN T=C:S=D: GOTO 80
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110 PRINTHIS, "B-W:"5,0, T, S

120 PRINT#4, T", 'S

130 NEXT R

140 CLOSE 4:CLOSE 5: CLOSE 15

120 INPUTEL5, A, B$, C,D

130 IF A=65 THEN T=C:S=D:GOTO 110
140 PRINTELS, "B-W:"5,0,T,S

150 PRINT#/4, T, S

B program: Szekvencidlis file olvasdsa : 160 NEXT R

10 OPEN 15, 8, 15 170 CLOSE 4. CLOSE 5: CLOSE 15

20 OPEN 5,8,5,"# D program: Tetszéleges elérés(l file olvasisa
30 OPEN 4, 8, 4, "KEYS, S.R"
40 FOR R=1 TO 10

50 INPUT#4, T, S 30 OPEN 4, 8,4, "KEYS,S,R"
60 PRINTELS, "B-R:"S,0,T,S 40 FOR R=l TO i0

70 INPUTES, AB, X 50 INPUT#4, T, S

80 IF AS "Record Contens # OR X ¢ > R THEN STOP : 60 PRINTELS, "B-R:"S,0,T, S
90 PRINTALS, "B-F:"0,T,$S 70 FOR L=l TO 4

100 N R ? :

00 NEXT 80 PRINTALS, "B-P:"5, (L-1)x64
10 CLOSE 4: CLOSE 5

L 90 INPUTES, A, X

120 PRINTELS,"SO: KEYS”
0 F13, 100 IF A$ "Record Contens A" OR X=L THEN STOP
130 CLOSE

10 OPENL5, 8,15
20 OPEN 5,38,5,"#

110 NEXT L
C program: Tetszdleges elérésll file frdsa 120 PRINTALS, "B-F:"0,T,S
130 NEXT R

10 OPEN 15, 8,15

20 OPEN 5, 8,5, "4

30 OPEN 4, 8,4, "KEYS, S, W"
40 Ap="Record Contens #£"
50 FOR R=1 TO 10 8.8 USERL
60 FOR L=1 TO 4

70 PRINTELS, "B-P:"'5: (L-1)264

140 CLOSE 4: CLOSE 5
80 PRINT#S, Ag","L
4

150 PRINT#1S, "SO:KEYS"
160 CLOSE 15

Célja: Egy teljes - 256 byte-os - blokkot olvas a lemezrél a pufferba.
Formdtuma: PRINT# filef, "Ul:" csatorna £, meghajté £, sav #, blokk 4

90 NEXT L Az USER1 parancs majdnem azonos a BLOCK-READ paranccsal, de ez a
100 T=1 : S=1 puffer mutat6t az olvasandé blokk végére 4llitja, gy az egész blokk olva-

110 PRINT#LS, "B-A",0,T,S sdsra keriil.
A USERIL rovidftése Ul és UA is lehet.
2




Mintaprogram: A program a USER1 és a USER2 parancsokat haszndlja.

A 20-as sor az 5-68 sdv 9-es blokkjit olvassa a pufferba,

Beolvassa az 5-0s sdv 9-es blokkjat (a teljes 256 byte-ot) és megjelenfti a
A 30-as sor a puffer mutat6t a 32-es byte-ra 4llftja.

képernydn. A 40-es sor a 32-es byte-ot az "A" karakterre véltoztatja.
10 OPEN 15, 8,15:0FPEN 38,8,8 Az 50-es sor a puffert visszairja a lemezre.
20 PRINTLS, "UL:=8,0,5,9 Bér a puffer mutaté megviltozott, a USER2 parancs biztositja, hogy a lemez
30 GET#, AS:PRINT A, régi puffer mutat6ja ne viltozzon.

40 IF ST=0 THEN 30
50 CLOSE 8: CLOSE 15
60 END

8,9 USER2

Célja: A puffer mutaté megviltoztatdsa nélkil egy adatblokkot {r a képerny6-

re.
Formituma: PRINTELS, "U2:" csatornaf#, készilék £, siv # blokk £

A USER2 parancs hasonl6 a BLOCK-WRITE parancshoz.

A puffer tartalma a lemezre val6 frisakor azonban nem vdltoztatja meg a
puffer mutaté helyét. Ez akkor hasznos, ha egy adatblokkot akar a pufferba
olvasni és azt moédosftani kivénja.

A USER2 parancs az adat @jb6li lemezre valé {rdsdra haszndlhat6, ha a
puffer mutaténak megfelel adatot médositottuk. Ekkor a puffer mutat6 a
megfeleld helyen marad.

Ezt a BLOCK-WRITE hasznélatakor nekink kell bedllitani.

A USER2 roviditése U2 és UB is lehet.

Mintaprogram:
10 OPEN 15, 8, 15:0PEN 8,8,8
20 PRINTALS,""U1"8,0,5,9
30 PRINTELS, "B-P:"8, 32
40 PRINT#S,"A" :
50 PRINTELS, "U2:"8,0,5,9
60 CLOSE 8: CLOSE 15
70 END
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9. A DISK VEZERLG PROGRAMOZASA

Az FSD-1 sajit mikroprocessort és memoridt tartalmazé periféria. Gyakor-
lott programozé szdmdra nem gond a mikroprocessor és a memdria kezelé-
se, mely szdmos alkalmazédsi lehet§séget kinil,

Olyan rutinokat lehet tervezni, melyek a lemezmemoOridban helyezkednek el
és a mikroprocessor segitségével vezérlik a lemezmeghaijt6 mikodését. A
lemezrdl szdrmazé DOS programok is hozzdadhatok.

A lemezmeghajté 16K ROM-ot és 2K RAM-ot tartalmaz.

A programozé szdmdra a leghasznosabb teriilet a 40000H és SFFFH kozott
elhelyezkedd puffer RAM.(A H a hexadecimdlis szdm jelolése). Erre a terii-
letre gépinyelv szint{l utasftdsok frhatok, melyeket a lemezvezérl§ (mikro-
processor) végrehaijt.

A memoridval kapcsolatos adatdtvitel kezelésére a MEMORY parancsok szol-

gélnak.

Hirom alapvetd MEMORY parancs létezik, melyek a USER parancsokkal

egésziilnek ki.

9.1 MEMORY-WRITE

Célja: Adatbyte itvitele a meghajté memoridjiba. (Max.34)
Formdtuma: PRINT£LS, "M-W"CHRS (cim als6 byte-ja) CHR$ (cfm felss
byte-ja) CHR® (# szdmi karakter) CHR$ (adat)

A MEMORY-WRITE parancs segitségével 34 adatbyte {rhat6 egyidében a le-
mezvezérl§ memdridjdba.

A MEMORY-EXECUTE és a USER parancsok haszndlhatok e ké6d futtatisdra.
Az als6 és fels§ byte-ok a hexadecimdlis cim megfelelsi az aktuilis memo6-
riateriileten.

A byte-ok szdma az 4tvitelre szdnt byte-ok szdma (decimailisan), maximd-
lis értéke 34.

Az adat a kildeni kfvédnt, hexadecim4lisan kédolt utasftis decimdlis megje-

lenftése.
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PELDA:

10 OPEN 15, 8,15

20 PRINTELS, "M-W'CHR$ (0) CHR$ (112) CHR§ (3) CHRS (169)
CHRE (8) CHRE (96)

30 CLOSE 15

Ez a rutin 3 byte-ot {r a 7000H, 7001H és a 7002H helyekre. (256 % L12 +
+ 0 = 28672 = 7000H)

A hdrom byte: 169 (A9H, a PAGE ZERO 0-s lap utasftés),
8 (8H, pozicio),
96 (60H, RETURN utasftds).

Végrehajtiskor a vezérld akkumulétor-regisztere feltslt6dik a 0008H pozici6

tartalmdval és a vezérlés visszakeriil a lemezvezérléhoz.
9.2 MEMORY-READ

Célja: Adatok beolvasdsa a meghajt6 memoridjébol.
Formituma: PRINTELS file £, "M-R" CHRP (cim als6 byte-ja) CHR$ (cim
fels§ byte-ja)

A MEMORY-READ parancs a cim als6 és fels§ byte-jai dltal a disk meghaj-
t6 memoridjdban kijelslt byte-ot védlasztja ki olvasdsra.
A 15-6s csatorndrol a GET# paranccsal olvasott kivetkez§ byte, a kijeldlt
memoriahelyrsl szdrmazik.
Ezt mutatja be a ktvetkez§ példa, melyben az FFOOH és FFOAH (decimé-
lisan 65280 és 65290) kozott elhelyezkeds, egymdst kovet§ 10 byte olvasdsa
torténik.
PELDA:

10 OPEN 15, 8,15

20 FOR A =1 TO 10

30 PRINTELS, "M-R"CHRB(A)CHRS(255)

40 GETE15, AB:PRINT ASC(A8 + CHRB(0)) ;

50 NEXT
60 CLOSED 15 &7
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MEMORY-READ esetén a hibacsatorndn az INPUT# hasznédlata sajitos ered-
ményre vezet.
A megoldds az, hogy a MEMORY parancs kivételével ilyenkor birmely mds

parancsot lehet hasznpalni.
Disk vezérl6 memoridjit olvasé program:

10 OPEN 15, 8,15

20 INPUT"LOCATION PLEASE"; A

30 Al = INT (A/256) : A2 = A-Al£256
40 PRINTALS, +M-R"CHRE(A2)CHRS(AL)
50 FOR L =1 TO 5

60 GETELS, A%

70 PRINT ASG(A$ + CHRE(O))

80 NEXT

90 INPUT CONTINUE" ; A8

100 IF LEFT§ (A%, 1)="Y" THEN 50
110 GOTO 20

9.3 MEMORY-EXECUTE

Célja: Program-végrehajtds a diszk memoridban.
Formdtuma: PRINTELS file £, "M-E"CHR$ (Cim alsé byte-ja) CHRP (cim
fels§ byte-ja)

Ha egy program betdltddott a diszk memoridba, legyen az akdr a 16K ROM,
akir a 2K RAM, a MEMORY-EXECUTE parancs cime meghatdrozza a prog-
ram-végrehajtds kezdetét.

A parancs haszndlata megkoveteli, hogy a végrehajtand6 program RTS uta-

sitdssal zarédjon, azaz a vezérlés visszakeriiljon a DOS-nak.
A kovetkez6 rutin egy RTS (Return from Subroutine) utasitdst fr:

10 OPEN 15, 8,15, ""M-W'CHRB(O)CHRB(5); 1; CHRB(9%6
20 PRINTA1S, "M-E"CHRB(O)CHRB(19): REM JUMPS TP BYTE? RETURNS
30 CLOSE 15

9.4 USER parancsok

A 8. fejezetben tdrgyalt USERL és USER2 parancsok mellett olyan USER
parancsok is vannak, melyek a diszk meghajto putferének meghatirozott
helyére valé ugrdst okoznak.

Ez lehetévé teszi hosszabb rutinok irdsdt, melyek a diszk meghajt6é memori-

djaban mifkodhetnek - egy ugrdsi tdbldval egyiitt - akidr a BASIC-ben is,

USER_PARANCS FUNKCIO

Ul vagy UA BLOCK-READ a puffer mutaté megvdlitoztatdsa nél-
kiil

U2 vagy UB BLOCK-WRITE a puffer mutaté megvdltoztatdsa nél-
kil

U3 vagy UC ugrds a 0500H efmre

U4 vagy UD ugrds a 0503H cimre

US vagy UE ugrds a 0506H cimre

U6 vagy UF ugrds a 0509H cimre

U7 vagy UG ugrds a 050CH cimre

U8 vagy UH ugrds a 0S0FH cimre

U9 vagy Ul ugrds az FFFAH cimre

U; vagy U] fesziiltség bekapcsoldsi vektor

Ul Commodore 64 sebességének bedllftisa

U- VIC 20 sebességének bedllftdsa

PELDAK :

PRINT#15, "U3"
PRINTLS, "U"'+CHRP 50+Q
PRINTELS, "UT'
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10, A KESZULEKSZAM MEGVALTOZTATASA

Mindegyik periféridnak rendelkeznie kell egy készulékszdmmal, hogy a szd-
mitogép azonosftani tudja, melyikkel akarunk adatdtvitelt kezdeményezni.

Az OC-118 elSre - hardver uton - bedlifrott készulékszdma: 8, a meghajto
szdma: 0.

A diszk a sajat késziilékszdmdt ismeri, egy hardver 4tkotés vizsgdlata alap-
jdn - mely az dramkori lapon taldlhaté - a RAM egy meghatdrozott terile-

tére {rja ezt a szamot,

A készilékszadm két modszerrel, szoftver és hardver dton is megvdltoztat-
hato.

Hardver modszerrel akkor célszerd, ha vérhatdan édllandcan két vagy tohb
meghajté van haszndlatban, lyenkor ez a moédszer egyszeridbb és 4llandé

megolddst jelent.

Szoftver moédszerrel olyankor érdemes, ha id6leges a két meghajté hasznd-

lata. Az egyik lemezmeghaijtd készilékszdmdt kell megvdltoztatni.

10,1, Szoftver moédszer

A készulékszdm a 0077 H és 0078H helyekre vonatkozé MEMORY-WRITE
utasitds végrehajtasakor valtozik meg.

A parancs akkor hajtodik végre, ha a parancs-csatorna meg van nyitva,

Formatuma: PRINT# file #, "M- W'CHRS(119)CHRB(O)CHRB(2)
CHRS (cim + 32) CHRS (cim + 64)

A cfm az §j késziilék szdma.
A kovetkez8 példa a késziulékszdm 9-re valé megvaltoztatdsdt mutatja be.

10 OPEN 15, 8,15

20 PRINTALS, "M-W 'CHR$(119)CHRE(119)CHRB(O)CHRB(2)CHRB(9+32)
CHRB(9+64)

30 CLOSE 15

Elészor csak az egyik meghajtot kell bekapcsolni, A készilékszdm megvél-
toztatdsa utdn a kovetkezdt és Igy tovdbb.
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13.2 Hardver modszer

Az FSD-1 készilék szadmdanak megviltoztatisa nagyon egyszerd. A meghajté

aljdn taldlhaté DIP kapcsolokat kell a kivdnt készilékszdmnak megfelel8en

beéllitani.

1, Kikapcsolni a lemezmeghajtét.
2, Megkeresni a DIP kapcsolét a meghajté aljan.

3. Kapcsoldkat a kivant készulékszdmnak megfelel§ kombindcioba 4llftani.

(Az "ON'" 4llds a meghajté hitlapja felé van)

Késziilékszdm: 8 9 10 11
1-es kapcsol6: ON OFF ON OFF
2-es kapcsolo: ON ON OFF OFF

4, A diszk meghajté az dj késziilékszdmmal haszndlhaté.
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1. A LEMEZEGYSEG HASZNALATA C=16, C=116, C+4, C=128 GEPEKEN

11.1 Hibacsatorna olvasdsa

Ellentétben a C=64-essel, ezeknél a gépeknél nem kell kilon programot {rni
a hibacsatorna lekérdezéséhez. Itt ugyanis két BASIC valtoz6, a DS és a
DSZ tartalmazza a hibacsatorna iizenetét. A DS tartalmazza szam formaban

a hiba kodjt, a DS$ pedig a teljes lzenetet string forméban adja vissza,
PELDA:

10 OPEN 4, 8,4, =kakukk"
20 IF SD)> =20 THEN PRINT DS$: END

30 (a program t&bbi része)

A program elején megnyitjuk az adatfile-unkat. Ha a file nem létezik, vagy
mds hiba torténik, akkor kifratjuk, hogy mi ez a hiba, egyébként folytatjuk
a program végrehajtdsit, Ha DS 0 és 19 kozé esik nincs hiba, csak ha 20-

ndl nagyobb.

11.2 Lemez formdatumozédsa

A HEADER BASIC utasitis segftségével végezhets el.
PELDA: HEADER "PROGRAMOK", DO, Ixx

Készftunk egy Gj lemezt "PROGRAMOK" névvel. (A 8-as lemezegység 0-ds
meghajtéjan.)

Ixx kotelezd, ha teljesen §j a lemez, amit hasznilunk.

11,3 FILE-OK TORLESE

Egyetlen BASIC utasitds van a file torlésére is, a SCRATCH.

PELDA: SCRATCH "PROBA%" Torli az osszes PROBA...val kezdddé
file-t,

11.4 A lemez \jjdszervezése

Ha egy lemezt mdr sokat haszndltunk, akkor az ugyanahhoz a file-hoz tar-
toz6 blokkok Ossze-vissza helyezkednek el a lemezen és lehetnek szabdlyosan
le nem zart file-ok, stb. Ekkor a lemezt a COLLECT BASIC utasitissal szer-
vezhetjik 4jja.
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11.5 File-ok 4tnevezése

Lehet§ség van a file-ok nevének megvaltoztatisdra is a BASIC-bé8l. Ez az

utasitis a RENAME,
PELDA: RENAME "PROBAL13" TO "VEGLEGES"
A PROBAL3 nevil file nevét megvdltoztattuk a VEGLEGES file névre.

11.6 Lemezkatalogus listdzdsa

A C=64-el szemben nem kell a meglévd programunkat tordlni, ha meg akar-
juk nézni a lemez tartalmit.
Ezeknél a gépeknél ugyanis a DIRECTORY utasftds a képernyére listdzza

a lemez tartalomjegyzékét.
Az F3-as funkciobillentyd végzi el.

11.7 Programok tdroldsa

Van kizvetlen a lemezre vonatkozd programtdroldsi utasitds: DSAVE.
PELDA:  DSAVE "program”

Elmenti a "program' név alatt az aktudlis BASIC programot.
Ha mdr létezik a '"program” nevl file és felul akarjuk frni, akkor haszndl-

juk ezt az alakjit az utasitdsnak:

DSAVE "program"
Gépikédli programokat MONITOR iizemmédban, az S parancs segitségével ta-
rolhatjuk a lemezem:

S "program'™ 08 0000 D000

Elmenti a memoéria 0000-t6l D000-ig terjed§ tartalméit a 8-as lemezegység-

re.

S " @: program" 08 00000 D000
It a felulirdsnal kell a kett8spont.
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11.8. Programok beolvasdsa

Kozvetlen bettlthet8k a programok a lemezrdl a DLOAD utasitdssal.
PELDA: DLOAD "program"

A program nev{ file-t betolti a lemezrél, mint BASIC programot.

A gépi k6dd programok a LOAD "program'', 8,1 utasitdssal tolthetdk be,

vagy a MONITOR izemmod alatt az L "program'08 monitorparancs segit-

ségével.

KIVETEL: C=128-as, ahol a BLOAD BASIC utasitds is hasznalhato. Ugyan-
itt haszndlhatjuk a BSAVE parancsot gépi kédd programok kimen-

tésére,

11.9 Programok ellendrzése

A programok ellenfrzése ugyanugy torténik, mint a C=64-esnél a VERIFY
paranccsal. Itt is kivétel a C=128-as, ahol alkalmazhaté a DVERIFY utasi-

tas.

11.10 Relativ file-ok haszndlata

C=128-as esetén van egy konnyités, a RECORD BASIC utasitds.

PELDA: 10 OPEN 4,8,4, "retyezat”
20 RECORD#4,100,9

Megnyitjuk a mdr létezd relativ file-t, majd poziciondljuk a L00-adik re-

cord 9-edik byte-jira, ahonman a program kezdi olvasni az adatokat.
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4. FEJEZET

5. FEJEZET

6. FEJEZET

7. FEJEZET

8. FEJEZET

9. FEJEZET

"A" FUGGELEK
A parancsok listdja

A programok hasznalata
LOAD

SAVE

SAVE AND REPLACE
VERIFY

Diszk parancsok
OPEN

PRINT#
INITIALIZE
NEW

SCRATCH

COPY

RENAME
VALIDATE
CLOSE

Szekvencidlis file-ok
OPEN

PRINT#

GET§

INPUT#

Relativ file-ok
POSITION

Tetszbleges elérésfl file-ok
OPEN

BLOCK-READ
BLOCK-WRITE
BLOCK-ALIOCATE
BLOCK-FREE
BUFFER-POINTER

USER1

USER2

A DISZK vezérld programozdsa
MEMORY-WRITE
MEMORY-READ
MEMORY-EXECUTE

USER PARANCSOK

16
17
19
19
20

21
21
22
22
22
23
23
24
24
25

26
26
27
28
28

30
32

36
36
37
38
38
40
40
43
44

46
46
47
48
49
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"B" FUGGELEK

A hibaiizenetek leirédsa

Valahdnyszor hibaiizenet generdlodik, az OC-118 elSlapjén 16vé LED villog-
ni keza.

A lemezmeghajté csak kérésre kiild hibaiizenetet a szémftogépbe.

A kovetkez$ rutin beolvassa a hibaiizenetet, majd megjelenfti azt a képer-

nyén.

10 OPEN 15, 8, 15

20 INPUT# 15, A, A8, BS, CS
30 PRINT A, A$,B$,C3

40 CLOSE 15

50 END

Hibaiizenetek listdja és magyardzata

2-19:
20:

21:

22:

23:

NINCS HIBA

Nem hibajelzés. A hibacsatorna olvasédsakor fordul elS, a LED nem
villog.

FILE-OK TOROLVE
Nem hibaiizenet. Egy vagy tobb file torlése utdn a hibacsatorna olva~
sdsa eredményezi, A torolt file-ok szdma is megjelenik.

NEM HASZNALT HIBAUZENETEK

OLVASASI HIBA (A BLOKK FEJLEC HIANYZIK)
A diszk vezérlé nem taldlja a keresett blokk fejlécét. Ennek oka egy
hibds fejléc a lemezen, vagy egy nem létez8 szektorszém.

OLVASASI HIBA (A SZINKRON KARAKTER HIP:NY'ZIK)

A diszk vezérl6 nem taldl szinkronjelet a keresett sdvon. Oka lehet:
fro/olvasé fej helytelen 4lldsa, vagy a lemez nincs a meghajtban,
nincs formédtumozva, illetve hibdsan van behelyezve.

Hardver hibdt is jelezhet.

OLVASASI HIBA (AZ ADATBLOKK HIANYZIK)

Hibdsan felfrt adatblokk olvasdsit, vagy ellenérzését kérelmezte a
diszk vezérl6. Ez a hibaiizenet a BLOCK parancsokkal kapcsolatosan
fordul eld. Meg nem engedett sdv és/vagy szektorhivdst jelez.

OLVASASI HIBA (ELLENGRZGS OSSZEG-HIBA AZ ADATBLOKKBAN)
Ez az lzenet azt jelzi, hogy egy vagy tobb adatbyte hibds. Az adat
bekeriilt ugyan a DOS memoridba, de az GsszegellenSrzés hibdt jel-
zett. Foldelési problémadra is mutathat.

bt s s

24;

25:

26:

27

28:

29:

30:

31:

32:

33:

34:

OLVASASI HIBA (BYTE DEKODOLASI HIBA)

Az adat, vagy a fejléc beolvasdsra keriilt a DOS memodridba, de az
adatbyte egy nem megengedett bitmintdja kovetkeztében hardver hiba
keletkezett.

A foldelési problémadra is mutathat.

fRASI HBA (fRASI-ELLENGRZESI HBA)
Az izenet akkor generdlédik, ha a vezérld eltérést fedez fel a fel-
frt és a DOS memdridban 18v6 adatok kozott.

RASVEDELEM
A vezérl6hoz adatblokk-irdsi kérelem érkezett, mialatt az {rdsvédelem

kapcsol6ja le volt nyomva. Altaldban ezt az okozza, hogy a lemezt
irdsvéds§ szalaggal ellitva akartdk hasznilni.

OLVASASI HIBA (ELLENORZG 0SSZEG-HBA A FEJLECBEN)

A keresett adatblokk fejléce hibds. A blokk nem keriilt be a DOS me-
moridba.

Fildelési problémdara is mutathat.

fRASI HIBA (110SSZ0 ADATBLOKK)

Egy adatblokk frdsa utdn a vezérlS a kovetkez§ fejléc szinkronjelét
keresi. A hibaiizenet akkor keletkezik, ha a szinkronjel felismeréese
egy eldre meghatdrozott idén belil nem torténik meg.

HBAS DISZK AZONOSITO

A vezérl6hdz nem inicializdlt, vagy hibds fejlécll lemez elérésére vo-
natkoz6 kérés érkezett. Akkor is jelentkezik, ha adatdtvitel kozben
lemezcsere tortént.

SZINTAKTIKAI HBA (ALTALANOS SZINTAKSZIS)
A DOS nem tudja értelmezni a parancs-csatorndn érkezett utasitdst.
Altaldban hibds filenév, vagy helytelenil haszndlt mintdk okozzdk.

SZINTAKTIKAI HIBA (éRVﬁNY'IBLEN PAR ANCS)
A DOS nem ismeri fel a parancsot. A parancsnak az els§ pozicién kell
kezdddnie.

SZINTAKTIKAI HIBA (HOSSZU SOR)
Az elkiildott parancs 58 karakternél hosszabb.

SZINTAKTIKAI HBA (ERVENYTELEN FILENEV)
Az OPEN vagy a SAVE parancsban hibds volt a minta megadésa.

SZINTAKTIKAI HIBA (HIANYZO FILENEV) )
A filenév kimaradt az utas{tdsbol, vagy a DOS nem ismerte fel. Alta-
ldban a kettSspont hidnyzik.

35-38: NEM HASZNALT

39:

SZINTAKTIKAI HBA (ERVENYTELEN PARANCS)
Akkor keletkezik, ha a parancs-csatorndnak kildott utasftdst a DOS
nem ismeri fel.
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40-49: NEM HASZNALT

50:

51:

A RECORD HIANYZIK

Input vagy GET parancsokkal kisérlet tortént az utolsé record utdni
olvasdsra a lemezen. Az iizenet akkor is eléfordul, ha a relativ-file-
ban a file vége utdni recordra poziciondlunk. Ha dj record felvitelé-
vel béviteni akarjuk a file-t (PRINT,) a hibajelzés figyelmen kiviil
hagyhat6, Az INPUT és GET utasitisok e hiba utdn tortén§ haszndlata
el6tt ujrapoziciondlds sziikséges.

TULCSORDULAS A RECORDBAN

A PRINT utasitds tulnytlik a record hatdron. Ez pedig informécié vesz=
téssel jir, mivel a recordot lezdr6 karakterként kikiildott CR bele-
szamit a recordméretbe. Ez a hibaiizenet akkor fordul el§, ha a re-
cordban 1évs8 Osszes karakterek szdma - beleértve a lezdré CR-t is -
meghaladja a definidlt értéket.

A FILE TUL NAGY
Egy relativ file-on beliili recordpozicié jelzi, hogy lemeztilcsordulds
kovetkezik be.

53-59: NEM HASZNALT

60

61:

62:

63:

65:

66:

67:

AZ TRHATO FILE NINCS
Egy le nem zirt {rhat6 file-t megnyitottak olvasdsra.

A FILE NINCS MEGNYITVA

Az elérni kivadnt file a DOS-ban nincs megnyitva.

Niha ebben a helyzetben nem keletkezik hibaiizenet, a kérés egyszer{-
en nem teljesil.

A FILE HIANYZIK
A keresett file nincs az adott meghajtéban.

A FILE LETEZIK
A létrehozni kivdnt filenév mir szerepel a lemezen.

HBAS FILETIPUS
A rile tipusa nem felel meg a keresett file konyvtdri bejegyzésének.

NINCS BLOKK

Akkor jelentkezik, ha a lefoglalni kivént blokk méir foglalt. A paramé-
terek a legkozelebbi szabad sdvot a szektort jelzik. Ha a paraméterek
értéke 0, az ©sszes magasabb szdml blokk foglalt,

ERVENYTELEN SAV ES SZEKTOR

A DOS olyan siv vagy szektor elérését kisérelte meg, mely a hasznélt
formé&tumban nem létezik. A kovetkezd blokk mutat6jinak olvasdsi prob-
lémaéjat is jelezheti.

ERVENYTELEN RENDSZERSAV VAGY SZEKTOR

Ez a specidlis iizenet érvénytelén rendszersidvot vagy szektort jelol.

68-69: NEM HASZNALT
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70:

71

73:

74:

NINCS SZABAD CSATORNA

A kért csatorna nem elérhetd, vagy minden csatorna foglalt. A DOS-
ban egyszerre legfeljebb 5 szekvencidlis file lehet nyitva. A kozvetlen
elérési csatorndkndl 6 nyitott file lehetséges.

KONYVTAR HIBA

A BAM nincs osszhangban a belsd szammal. Hiba adédott a BAM elhe-
lyezésében, vagy feliilirédott a DOS memoridban. A hiba a lemez dj-
rainicializdldsdval javithat6, ekkor a BAM visszadll a memoridba. A

javitds sordn néhdny aktiv file lezdrédhat,

A LEMEZ MEGTELT
A lemez blokkjai teljes felhaszndldsra keriiltek, vagy a konyvtdrbe-
jegyzések szdma elérte a 144-et.

DOS HIBA

A DOS1 és a DOS2 olvasdskor kompatibilis, friskor azonban nem. A
kétféle DOS kiilonbozéképpen olvashat lemezeket, se az egyik véltozat-
tal formidtumozott lemezre - éppen az eltérd formdtum miatt - a mésik
verzi6val nem lehet {rni. Ez a hibaiizenet jelenik meg mindannyiszor,
ha frdsi kisérlet torténik egy nem kompatibilis formdatumd lemezre.

Az izenet el6fordulhat a gép bekapcsoldsakor is.

A MEGHAJTO NEM UZEMKESZ
Kisérlet tortént a lemezmeghajté elérésére olyankor, amikor abban
nem volt lemez,
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SZERVIZELLATAS

A késziilék és a hdlézati adapter zavartalan mdkodéséért 1 év jotalldst
véllalunk,

Garancidlis és azontuli javitdst az
ISKOLA-SZAMITOGEP SZERVIZ

végzi.

Cim: 1077 Budapest VII. Baross tér 19.

Telefon: 428-999 30 30
Nyitvatartds: kedd és csiitortsk 8™ -16 -ig.

MINGSEGI BIZONYITVANY

Tanusftjuk, hogy az OC-118 tipusi Floppy és a hozzétartozé CS-118 tipusi
tipegység a kozolt jellemzdknek és a szabvdnyoknak megfelel.

PIERT KERESKEDELMI VALLALAT
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Késziilt a PIERT VAllalat
megbizédsa alapjan
rota eljardssal, A/4-es alakban
3050 pld-ban
Falells vezetd: Kepler LAszlo
BTI OTO Nytsz: 88.064




