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A PRIMO mikroszamitégép olcsdbsagdndl fogva a hazi szamitd-
gépek kategéridjaba tartozik, de flexibilitasa sok mas ceélra
is alkalmassé teszi. Ennek a 1leirésnak az a célja, hogy
BASIC, Assembler vagy vegyes nyelvfi programok irasdhoz biz-
tositsa a szikséges informacidkat. A kdnyv elsédsorban kezi-
konyvként szolgal, ami azt Jjelenti, hogy egy-egy parancs,
utasitas vagy teriilet leirasanil igyekszik teljes informaci-
6t adni ahelyett, hogy mas utasitéasokra vagy fejezetexre
utalna.

2 kényvben sem az assembler, sem a BASIC nyelv definicidja
nem szerepel. A BASIC nyelv leirasanal a "nyelvjaras" pontos
megadasa, nem pedig a BASIC programozas techmnikajanak ismer-

tetése volt a 6 szempont.

4 Bevezetd




<. 1 hlapgép

Az alapgép az NDK gyartmanya U8B0 processzorral mrékddik,
arely a ZILOG cég Z80 processzoréval kompatibilis. A mikdd-
teté ¢rajel frekvencidija 2.5 MHz, d& jumperrel 3.75 MHz-ra
kétheté. A tapasztalat szerint aminden U880 processzor képes
ezzel a magasabb sebességgel ndkddni, de mivel a gyartd ceg
specifikacisja 2.5, ezért a kikeriild gépek erre a frekvenci-
Ara vannak beallitva.

A reépitett meméria 16 kbyte-os blokkckban bévithetd. Az
alapkiépités az A32, amelyben 16 kbyte ROM és 16 kbyte dina-
mikus RAM talalhaté. Az AUB &s AH4 tipusok az alapgéptdl a
RAM méreteben térnek csak ele A ROM egy monitort {4 kbyte)
és 9y 12 kbyte-os EASIC interpretert tartalmaz. A hatul
elhelyezett BUS csatlakozéra fel lehet dugni egy oOlyan
doktczt (puttony), amely a ROM—-ot lecser#4li pl. egy Assenbler
PLCGQIamazZasl rendszerre.

Az .alapgyep hatoldalan talalhaték a csatlakozdédk a kiegészitd

berepcezésekhez. A gép hadtoldala (hatulpgdél nézve):
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Az 4tra bal felsé sarkaban a RESET gomb 14thatdé. A csatlako-
ZOK tipusa €S szerepe:

1 - kKazettacsatlakozé tuchel (TAPE)
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2 - COFMODORE BUS csatlakozé tuchel
3 - Joystick csatlakozbd tuchel
4 - ZB0 BUS kartvacsatlakozé

5 - T4p ¢és TV csatlakozd specialis tuchel

2.2 Tapeqgyséqg

Fz az egyséqg a szikséges hérom tédpfesziiltségen kivil a TV
csatlakozast is biztositja. A PS A-01 tipus TV modulatort
tartalmaz az antennan at valdé csatlakozéshoz, mig a PS5 A-0Z
csak a videoijel kicsatolasat végzi. A tapcsatlakozd bekdte-
se:

1 - FSldelés

2 — Video kimenet (1 Volt PP, 75 Ohm)

3 - +12 Volt

b - -5 Volt

5 - +5 Volt

2.3 Klaviatara

A klaviatara lényegében kapacitiv érzékelds, és 59 billen-
tyGt tartalmaz. Ezeken szerepel a teljes magyar ABC kis és
nagybetikkel {néhany kivétellel), a szamok, specialis jelek,
és néhany vezérldbillentyd (BRK, CLS, RETURN, SHIFT, UPPER,
nyilak négy iranyban, SPACE)

A klaviataran kiviil még egy mikrokapcsoldt 1s tartalmaz a

6 A PRIMO konfiquracid elenel
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gép, €2 a hatlapon elhelyezett RESET nyomégomb. A Kklaviatdara
6s 2 RESET k6dolasat softsare végzi. Az egyes gombok cimelt
es kezelését 1lasd az Inpet/Output fejezetben, és az A. nmel-

leéekldetbhen.

2.4 Képernyd

A FRIMG-hoz bArmilyen tipust szines vagy fekete-fehér TV
késeziilék csatlakoztathaté, akar az antennacsatlaxozén at
(36-4(C csatorna) a tépegységbe épitett moduldtor segitségé-
vel, akar k&szvetlen videojel csatlakozassal. A PRIMO a
Keperpybre kétfdle fényereijd {so6tét/vildgos) pontokat tud
irnii A képernyd merete egy Jumpertdl fiuggden 256%256 vaqgy
192%250 lehet. A Jjelenleqgi softvare csak az utdébbit tamogat-
ja. A képernyd frissitésst autoném hardware végzi a memédria
utclsé 6 i1lletve 8 kbyte-jabél a jumpertdl figgsden. A karak-
terekeket a software boptja poantokra. A karakterkészlet az
ASC3I1 szabvany médositott {magyar betdket tartalmazd) valto-
zateé. BArC a software karaktergenmeralas lassabb, mint a hard-
ware, ugyanakkor sokkal rugalmasabb is, szamos képernydizem-
rodct megenyed. Az lUzemmbédvaltasokat a kiirandd szdveghen
elhel yezett vezérldkarakterek adjidk meg. A karakteres kxéper-
nyéméret 16 sor * 42 pozicid alapértelmezésben, mig ha
atvéltjuk az 1iras iranyat figgdlegesre, akkor 21 sor * 32
pozicidé lesz a méret {de a TV késziiléket az oldalira kell
fektetniink) . A képernyd alarszine 1lehet vilAdgos, 1lyenkor a
bettk sotettel irsdnak, de valthatjuk a karakterek alapszi-

nét kilén i1s. M6d van a szdvegek aladhGzasadra, alsd és felsd
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index hasznalatara is. A funkcidék vegyesen 15 hasznalhatodak.
Lehet8ség van kompozit karakterek létrehozasara, mert ala-
pértelmezésben a kiiras eldtt a karakterpozicidé nenm t3rléd-
dik. B vezérlékaraktereket a C. melléklet tartalmazza. A
software lehet&vé teszi a 128 feletti karakterké6édok képeinek
5sszeallitasat, igy tetszéleges Gj karaktereket definialha-
tunk. Az igy definiAlt karakterek nem feltétleniil egy soro-
sak, azaz pl. definiilhatunk 3-4 soros integraljelet 1s. A
képernyé pontijai egyedileqg gyajthaték, olthatdk, igy egéeszen
j6 mingségfi grafikus szolgaltatast kapunk. (ld. képernydke-

zelés, grafikus filiggvények)

2.5 Hanggenerator

A PRIMO-ba be van épitve egy kisteljesitmény(d hangszorg,
amelynek kapcsaira programb¢l lehet egyenfesziiltséget kap-
csolgatni. Igy egyszerd négyszoéghullam generalasara van
médunk. A hanggeneratort a software a klaviatara visszajel-
zésTe 65 a kazettara iras indikédlasara hasznalja. Programo-

z4s4t 1d. az Ianput/Output fejezetben.

8 A PRIMO konfiquracié elemel




2.6 Kazettas magnd

A kXazetta a PRIMO hattértara, ide lehet programckat, Képer-
nyétartalmakat és adatokat menteni. Az informAclidé a kazetta-
ra h41oE eyyenAramG szint programbdl toérténd valtogatasaval
irhaté fel (ld. Input/Output fejezet). A scftware a specia-
iis FEINMO struktar4aju file-ok irdsara és olvasasara biztosit
tamcygatdst {(1ld. kazettakezelés, kazettastruktara), de az
interiaee fizikai kezelésével barmilyen hdrom szintet tar-
taleazé kazetta olvashatd illetve irhaté. A kKazZettacsatlako-
zb6 LIN szabvadnyos, és a késziilék hAatoldalan talalhatédé. Bekd—
tesez

1 = Kimendé el {80 mv, 200 OChmn)

2 = Iéidelés

3 = jovds jel {1 mV, 4300 Ohnm)

4§ - Magnod vezérlés {+D V)

S = Maygno tapvezerlés (+5 V)

2.1 Nycmtatéd

A EBEIMC~hoz lényegében bAarmilyen tipust nyomtatd kapcsolha-
to, de a legalkalmasabbak azok, amelyek tartalmazzik a sved
karakterkészletet (Ilven pl. a TERTA gyadr COMPBUTERTA tipu-
sa) A cCcsatlakoztatids a hatoldalon lev§ BUS csatlakozoéra

dugkaté 1llesztdkartydval térténik.
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2.8 Joystick

Ez az eszkﬁﬁ botkormanyhoz hasonlit, amelyen egy Xilén gomb
is talidlhaté. Rendszerint jatékprogramok alakzatait iranyit-
hatjuk segitségével, ilyenkor a kildn gomb pl. a tizelés. A
joystick-be 8t mikrokapcsold van beépitve, egy a kilén gomb-
nak, négy pedig a kiildnbszd 1iradnyoknak. A bhotkormany elmoz-
ditasa az iranynak megfeleléen egy vagy két mikrokapcsoldt
z4r, iqy o6sszesen nyolc iranyt érzékelhetiink. A PRIMO -hoz
két Jjoystick kapcsolhatb. Az eszkdéz kezeléséet 1ld. az
Input/Output fejezethen. A csatlakoztatas a héatlapon talal-
hatd DIN szabvanyos tuchel-en 4t torténik. Bekdtese:

1 - 1. joystick bejsdvé jel

2 - Foldelés

3 - Joystick sz4amlédlé 1léptetd drajel

L - 2. joystick bejdvéd jel

5 - TApfesziiltség (+D V)

2.9 ¥24 interface

A magnetofon csatlakozé jumperrel atksthetd, és ekkor a V24
szabvanyfeliiletnek megfeleld + 5 Volt fesziltséget adja ki,

igy médunk van pl. tavkszlési vonal ({MODEN) vezérlésere.

10 A PRIMO konfiguracié elemnmel




Z« 10 CCMMODCRE BUS

A hardvare-ben minden eld van készitve COMMODOERE periféri-
ak, els8sorban flopprydisk kezelésére. Az interface progra-
mozéséat 1d. az Input/Output fejezetben. A szikséges jelek a
hatlayon talalhatdé DIN szabvanyos tuchel <csatliakozdén at
adhaték ki. A csatolas Tri-state. A csablakozd bekdtése:

1 - Serv. Req

2 = 2ttn

3 - Serpial data

4 - téldelés

5 = Sfarial Clock

Ppimo belsd leiras 11




3.1 Funkcionalis billentydlk

CTX

SHIFT

UPPER

RETURN

CLS

BRK

RESET

<_._

SHIFT <--

Specialis k&édok bevitelére (1-30) szolgal. Csaxk
a kis/nagybetd billentydkkel egyiitt nyomva hasz-
nalhaté. {(Ld. B melléklet)

A kalviatnra felsd 4allast Jjeleit aktivalja.
Néhany egyéb karakterre is hat, 1ld. B melléklet,
Megnyomasa 2@setén a begépelt betfik nagybettal-
l4sban keriilnek a géphe. A funkcidt a gomb Gjabb
megnyomasaval tsrdlhetjiik

A sor végét Jjelzi bevitelnél (Ld. meg EDIT
parancs é&s programbevitel).

Ernydétorlés

BRFAK - A program, listazas 1ill. javitas betfteje-
zésére szolgAal.

Feltétlen prograr ill. funkcidémegallitdsra szol-
gal. A gomb a PRIMO hatlapjéan talalhatsd.
Visszalépés karaktertsrléssel

Sortorles

BASIC utasitasszeparAator

L legutolsé aktiv {futas, listazas, javitas) sor
sorszamat jelentl

A BASIC PRINT utasitas roviditése

A BASIC RFM utasitas rdviditése

2 BASIC nyelvlelras




3.2 IEASIC valtozdk

A EASIC valtozék neve az angol ABC betlivel kezdddd, es
ugyanezen betidikkel vagy szamokkal folytatbtdédd karaktersorozat
lehet. A nevekre fontos megkdtés, hogy nem tartalmazhatnak
EASIC alapszavakat, 1illetve nem egyezhetnek nmeg velik.
Hos<cziu nevek hasznadlata nem célszeri eagyrészt a nagyobb
helyicglalas miatt, masrészt mert a BASIC véygrehajtads kdzben
a valtczdédneveket két karakterpre csonkolija. Erre XkXilon
vigyazni kell, kiildnben ki4l3nbszdé neveken ugyanazt a valto-
2ot hasznalhatjuk hikajelzés nélkiile A valtozdkat elsd eld-
tordulasuk deklaralija. Kezdé évtékiik mindig nulla, 1lletve
strinvaltozdékra ires stringe A valtozék tipusa négy féle
lebhet. A tipust vagy postfix-el (a név utédn irt jelzdbkarak-
terrel) vagy a kezdébet( szerinti tipusdeklaraciéval (DEF...
1d. ké¢sé6bb) adhatijuk meg. Tipusdeklaracid é&s postfix nékil
a valtozo rovid lebegbpontos tipust lesz. A kKildnbdoZd tipu-
su, de€ azonos nevlh valtgzékat a BASIC wmegkiildpbdzteti. Az
egyes tipusok adbrazclasa:

INTEGER Postfix jele a %, értéke —-32768 —-td6)k +32767 -1ig
terjedhet. Két byte—-on, kettes komplemensben 4abra-
zolédik: LSB, MSB, azaz eldl1 van az alacsony
helyiértéks A logikaili miveletek mindig integerek
(egészek) kdzadtt zajlanak, bitenkénti mdvelet for-
majaban. A 0 érték a FALSE. A BASIC bArmilyen nen
nulla értéket TRUE-nak tekint. A reldcidé miveletek
-1 —et (X'FFFF') hasznalnak TRUE értéknek.

SINGLE Postfix jele a !, éritéke a +#VT.7E+38 tartomanyban

Primo belsd leirads 13




DOUBLE

STRINKNG

mozoghat, max. 7 decimdlis jegy pontossiggal. Dex-
lar4dcié és postfix nélkil ez a tipus az alapertel-
mezés. N&gy byte-cn abrdzolédik: LSB, M, M5B, EXP
azaz €131 van az alacsony helyiérték. Az ¥ a kKo6z-
biils& byte-ot, az EXP a kitevét jelenti. A szanm
alakja: mantissza * 2 ** kitevd. Az EXP = Kitevd
+ 128. A mantissza abszolat értékben 4brazolsédik,
aZ MSB legelsé bitje az eldjel. A szamok mindig
normalizalva vannak, igy az elsé adatbit mindig 1,
azért ez nem is tarolsédik. Az MSB 21586 bitje az
eléjel utan mar a mantissza masodik bitje. A U-t
tiszta nulla jelzi.

postfix jele a #, értéke a +1.7E+38 tartomanyban
mozoghat, max. 16 decimAilis Jjegy pontossaggal.
Nyolc byte-on 4brazoldédik: L5B, ™, N, H, M, N,
MSB, EXP azaz el161 van az alacsony helyiérték. Az
M a kozbiils& byte-ct, az EXP a kitevdt jelenti. A
szam alakja: mantissza ¥ 2 %% kitevdé. Az EXP =
kitevg + 128. 2 mantissza abszolat értékben abra-
z0lé6dik, az M5B legelséd bitije az eldjel. A szamok
mindig normalizalva vannak, igy az elsé adatbit
mindig 1, ezért ez nem is t4rolédik. Az M5B elséd
bitje az el&jel utén mar a mantissza masodik bit-
je. A 0=t tiszta nulla jelzi.

postfix dele a K, értéke 0-255 karakter lehet.
HArom byte-on dbrazoloédik: HOSSZ, CIM/LSB,
CIM/MSBR. A tényleges string a tar tetején allo-
kalt kildn teriileten van {(l1d. Memdriakiosztas €s

CLEAR parancs)

14 BASIC nyelvlelras




A valtoezok leiréasa értékiikkel egyiitt tadrolddik a tablaza-
toktar. A VARPTR specidlis fiiggvény ({1d. cott) mindig a lei-
ras ;ttan, az értékre mutata.

A v4iltozok mAas szeampontbél is csoportosithaték. Abrazols-

SuKs:

SKALAR A lelirds harom tyte-bél 41l1l: TIPUS, R&vV/2., NeV/1l.
A tipus egyattal az értékmezdé hossza 1s, azaz
2—INTEGER, 3-STRING, 4-5INGLE, 8-DOUBLE.

IGME Deklardcisja kétféleksappen tdrténhet; expliciten a

DIM paranccsal, illetve impliciten, Ggy hogy tdémb-
ként hivatkozupk ré. Az utdbbi esetbem az egyes
dimenzidk a 0-10 tartomadnyban deklarédldéddnak. A
tdmbméretet csak egyszer lehet deklardlni. A BASIC
megkiléanbdztetl az azonos nevd tdmbot és skalart.
A leirids valtczéd hosszlisaga, és a skalarisnil
leirt harom byte-tal kezdddik. Ezt koveti keét
byte-on {(LSB/MSE) a leiré folytatdsanak hossza. A
kovetkez6 byte a dimenzidék szédma, majd ezt a
dimenzidk leirasa kdvetri. Minden dimenzidleiris
két byte (LSB/MSB), és a dimenzidhatar+l -et tar-
talmazza. A leirds utan jdnnek az elemek értékei a
skaldrissal megegyezd f ormaban, sorfolytonosan

(azaz a legutolsé index nd a leggyorsabban).
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3.3 BASIC konstansok

+nnnn Egész, valés, dupla konstans is megadhatd 1gy
+nn.nn Valés és dupla kcenstans irhaté le 1igy
+nn.nnE+nn  Valés konstans megadasa
+nn.nnD+nn Dupla konstans megadasa
N"gzdveg” String konstans megadasa. DATA utasitasnal,
illetve bevitelnél a " elhagvhatsé, ha a konstans
elején nincs blank, vagy nem tartalmaz vesszdét.
tires string konstans is megengedett.
A konstansok tarolasa a megadas formajatdl fiigg. A string-
konstanst egyértelmiden meghatarozza az 46t kariilvevd kettoédsa-
posztr6f-par. A numerikus kcnstansokra a BASIC a kdvetkezd
vizsg4alatsort végzi el:
- A konstans duplapontos alakban tarolédik, ha
- a szam nyolcnal tobhbk jJegyd
- normal alakos megadésnédl az exponenst D hetd jelzi
henne
- A konstans ravid 1lebegépontos alakban tarolddik, ha a
szAm nem duplapontos, €S
- tizedespontot tartalmaz
- normal alakos megadéssnal az exponenst E jelzl benne
- értéke kiviilesik a -32768,+32767 tartomanyon
- Ha a szam nem duplapontos, vagy rdvid lebegdpontos, akkor

egészként tarolsdik.

16 BASIC nyelvleirsas




34 :MGvaeleti jelek, precedencla

+ Szanmokra Osszeadas, stringekre konkatenacid

(6sszefdzés) mivelet.

- Kivonadas, vagy eléjelvaltas (undris minusz)
* SZOrzZas

/ Osztas

3 Hatvanyczas {felfele nyil)

KyDs=g<=y 0=, <D

Reljcidboperatcerck. A relicidboperator kétvaltozds
fiiggvénynek tekinthetd, amely egész szamot ad
eredményiile A fiiggvényérték -1, ha a reléacibd
igaz, ¢és 0, ha nem. A relicidkat kifejezésekhen
és értékadd uvtasitasokban is hasznalhatjuk, pla
I%2 = (A <> B) + J%

A <> operatcr >< formaban 15 megadhaté. Megje-
gyeziﬁk, hogy azonos stringek egsetén a rdvidebb
a kisebkb.

ANC,Ct,NOT Egész szamok ké26tt vegzi bitenként £S5, VAGY
illetve tagadas logikai nveleteket. Ha nen
ejész szamok kdzdtt All, automatikus konverzid
torténika

Ket mtveletli jel <cCcsak atban az esetben 4&ilhat egymas utan,

ha k&ziillik a masodik az eléjelvaltast jelzd minusz jel. AZ

egyes mdveletek pricritidsa csdkkend sorrendben:

F Hatvanyozas {felfele nyil)
- Fl6jelvaltas {unaris minusz)
*,/ S5zorzas, 0sztas
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6sszadas, konkatenilas, kivonas

, <> BelAciébk

Bitenkéntl tagadés
Logikali £S5

Logikai VAGY

Az azonos prioritasa mveletek k6zdtt a balrél-jobbra sza-

haly dont.

A prioritast tetszéleges mélységd zardijelezessel

valtoztathatjuk meg.

3.5 Automatikus tipuskonverzidk

Tipuskonverzié csak a numerikus konstansok k623tt tdrténik.

A konverzié a kiadott midveletektdl figg:

A miveletek eredményének tipusa megegyezik nege-
gyvezik a résztvevdk k&zil legmagasabb pontossagu
vAltozd6 tipusival

0sztas esetén a mfivelet eredményének tipus mege-
gyezik megegyezik a résztvevdk kdzidl legmagasabb
pontossagh érték tipusAval, azonban egesz sSzZan
soha sem lehet.Fgészek osztasa esetén mindket
résztvevd rsvid lebegdpontos szamma konvertald—

dik.

=,4<,>,$=,>=,<> BRelacismf@iveletek elstt a kisebb pontossaqgal

AND,OR,NOT

résztvevd a nagycbb pontossagt résztvevdnex me2g-
feleld tipusra konvertalddika

Logikai mdveletek elétt a résztvevd(k) egesz
tipus@va konvertdlédnak. A konverzid miatt tal-

csordulas lenetséges.

18 BASIC nyelvleiras




36 EFrogrambevitel

Ha a gép alaphelyzetében egy sort a9y irunk be, hogy szan-
mal k€zddédik, akker a sor programként tarolodik. A sorszan
0-65529 lehet. Ha a sor nem sZammal kezdd8dik, akkor azt a
BASIC azonnal végrehajtja. A leghosszabb program/adatsor
legfeljebb 5 képernydsor (210 karakter) lehet. A BASIC a
strancek belsejet kivéve a szdékdzdket szZrli végreha jtaskor,
19y, :ha a program olvashatésagat feldldozva a sorokat feles-
leges s526k628X nélkil gépelijiik, Jjelentds helymegtakaritast
érhetiink el.

A PRIMG BASIC bevitel k5zben nenm elemzi szintaktikusan a
szévecet, ezért egy program hibatlansagarél csak akkor lehe-
tink meqqgysz8dve, ha annak minden utasitasat legalébb egy-
szer végrehajtottuk. A kulcsszavak és figgvéenyek neveit a
EASIC viszont maAr beolvasas kdzben felismeri, és egyetlen
byte~-ként taroclja a helyfoglalas c¢sékkentése céljabsél. A
Ké6dbyte-ok értéke nagyobb 128-n4l. Mivel a § {lefele nyil)
bevitelkor speciidlis SHIFT gcmbként a kédértékeket X'40' -el

ndvell, i1igy az alapszavak egy karakterként 1s beirhatoédk.
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PDIT funkciéba keriiliink. Ha médositjuk a javitott sSor sor-

szamat, az eredeti sor valtoczatlan marad, és a javitott sor

az 01j sorszammal keril a programba. Ha az ] sSOrCsSzam mar

létezik, felilirias térténik. Az EDIT -et a koévetkezd gon-

bokkal vezérelhet)ik:

RETURN Az EDIT végét jelzi. Ha az eoditalidst RETURN -~al
kezdjik, a sor nem mdédosul. Megkezdett EDIT ese-

tén a sor hatralevd Tasze tsirlédik.

CLS Frny8torlés, de a sor javitasa folytatbddik.

BRK BREAK - Az EDIT funkciéb torlése, a sor nem mbédo-
sul.

{=- Visszalépés karaktertdrléssel

-—> Fgy karakter Atmésolisa az eredeti sorbdl

Y a lefele nyil gomb az EDIT ajrakezdését jelenti

az addigi javitdsok tdrléseéevel
SHIFT <-- az EDIT Gjrakezdése, az addigi javitasok marad-

nak

SHIFT --> kilépés EDIT-bE1 a maradéek sor atmasolasaval

Egyéb A javitott sor bévitése a beirt karakterekkel
Fo—— e ———— +
] l
| LIST ]
l !
o ——— +

LIST <sorszZan>

{SOrs7zZAR — S0rszam>
{ - SOrszZam>
{SOrszZam — D

Hatds4ra a kijelslt programsorok kiirddnak az ernyére.

Sorsz am nélkil megadva a funkcié a teldjes programot kiirja.
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Sorszém helyett adhaté a o+ (karrens sor) szimbdbélunm his. A
listazas csak addig folyik, mig valamilyen billentydt nyomva
tarturke A BRK gomb a funkcidt félbeszakitjaa Ha eqgy sor
listézasanal a megadott sorszim nem 1étezik, azonnal Ok {ize-
netet Kapunk. Amennyiben hatidrokat irunk €18, és a sorszamok
nem léteznek, akkor az alsd hatldr helyett az azt kévetd elss
decgpnagyobb, felsd hatar helyett az azt megeldzd legklsebd
sopszémet veszi a parancs figyelembe. Ures tartomany lista-

Zasira aZonnalli 0k a valasz.

pm———————— 3
i l
| LLIST |
l l
oo ——————— +

LLIST <{scrszam>
<SO@IrSZA4AR -~ SOCSZAnNY>
= SQISZam>
{sorszam ~ >
Hatasara a kijelﬁlt_EASIC rrogramsorok kiirddnak a nyonmta-
téra. Sorszam nélkii megadva a funkcibé a teljes progranmot
kiirja. Sorszam helyett adhaté a <+ (kurrens sor) szimbdélum
is. Ha eyy sor listizasé4nil a megadott sorszam nem létezik,
azcrnal Ok lzenetet kapunk. Amennylben hatarokat irunk eld,
s 4 sorszamok nem léteznek, akkor az alsd hatar helyett az
azt kévetd elsd legnagyobkb, felsd hatar helystt az azt mege-
16z¢ legkisebb sorszamet veszl a parancs figyelembe. iires
tartenany listazasadra azcnnali Nk a vAlasz. A funkciét csak

a RESIT gombbal lehet le4dllitani.
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| NEW ]
] l

$mm e ———t

NEW

Hatasadra a BASIC progran teljes egészében toérlédik.

fmm———————— +
i ]
] RUN i
l ]
o ————¢

RON <nn>
Hatadsara a BASIC program elindul a wmegadott cimkétdl,
illetve ennek hiédnyaban a fprogram legalacsonyabb sorszama
soratél. A RUN parancs térli valamennyl valtozd erteket,
ezért Gjrainditas ceéljdra a parancsként 1s kiadhatdé GOTO nn
utasitast haszndlhatjuk. Ha a memdraban nincs program, azon-

nali Ok vélaszt kapunk.

TRON
Hatasara a BASIC program futas Xkozben érintett soralnak
sorszama kiirédik az ernydre <cimked><cinmke> ... formaban.

Programbsl is kiadhato.
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Fmm———————¢

! i
| TROFF |
! i
$m——————— 3

TROFF
Fed fiiggeszti a TRON utasitas hatasidt. Programbdédél 1s kiadha-

t6.

3.8 [353IC utasitasok

3.8.71 Altalanos céln utasitasck

pm————————p

! 1
] DEFa=- i
i ;
$mm—————— -+

DEFINT kezddbetd lista

DEFSNG kezdébetd lista

DEFDBL kezdébetd lista

DEFSTR kezddbébetd lista
Hatésara azok a valtozék, amelyeknek kezddébetlje a listan
szerepel, postfix nélkdl a megadott tipusatak lesznek {INT -
egész, SNG - lebegbépontos, [BL - duplapontos, STR - string)e.
A poestfix meqgadisa felilbiradlja a DEF.. utasitads hatasat. A
lista a4llhat egyetlen elembdl, vagy elemek vesszdvel e21lva-
lasztctt felsorolasidbdl. Egy elem vagy egy betd, vagy egy
bet(tartomany lehet. A tartomanyt az ABC rendben leirt betik
Kdze rakott elvédlasztdiel Jeilzi, rpl. DEFINT A,G-J,T Ha egy
valtozd t6bb DEF... listan szerepel, mindig az utolsd speci-

fi1kécid lesz érvényves. A valtozdétipusok tdbbszdér is 4dtdefi-
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nialhatoék, ilyenkor a korabbi tartalmailk a postfix megadasa-

val érheték e1i.

$ o ————— 3
1 ]
j DIM |
| !
fomm——————— +

DIM névi(n1<,n2<, N3 ...222)<,08V{ eaees?

Az utasitds a témbsk dimenziészamanak és dimenzidhatdrainak
leirasara szolgal. A név a t3mb neve, nl1, n2 .. pedig az
egyes dimenziék felsd hatara. Az alsé hatar mindig nuila. A
DIM utasitasban leirt tdmbnév a DIM eldtt nem szerepelhet a
programban. A dimenziék helyén vialtozd is a4llhat, ha a prog-

ramfutas soran a DIM utasitas eldétt mar erteket kapott.

$mm———————¢

LET vAltozd = kifejezés
Az utasitas az aritmetikai értékadast jelsli. A LET alapszo
elhagyhaté. A valtozé helyén 4llhat skalAris valtozo vagy
tsmbelem. A kifejezés valtozbékbdl, tombelemekbdl, konstan-

sokb6l, figgvényekbs8l és a mar felsorolt mfiveleti jelekbél

41lhat. A BASIC a kisértékelés kdzben automatikus tipuskon-

verzidt végez. A kifejezéskten a string-ek mindig " jelek
kézé vannakx fogva. A kifedjezés a benne szerepld elemek

tipusa szerint lehet aritmetikai, vagy striangkifejezés. A
két kifedjezéstipus nem vegyithetd, azaz stringek és aritme-
tikai valtozdédk kozdtt nincs automatikus tipuskonverzid (ter-

magszetesen aritmetikal kifeijezés is tartalmazhat stringeket,
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Ba azck gy relicid két oldalan &llnak).

pm—m—————— e +
I l
; END

i |
o ——————— +

END
Az uvtasitds a BASIC prcgram futasat 1p4dllitja. A progran

iizjkali vége egyenértékd egy END utasitéssal.

Fm———————— +
] |
| STOP |
1 l

$————————— ¢

S5TOP
Az utasitas a FASIC prcgram futasat 1ledllitja, hatasa azo-
nos :a BRK bilientyfivel, azaz kiirédik a
Break in an
izenet. A program futdsa a CONT papanccsal folytathaté. A
STCEF utasitast to6réspontok elhelyezésépe hasznadlhatjuk a
progrembeldvés soran. Megallaskor a valtozék tartalma kii-

tathatd es/vagy megvaltoztathatdb.

= ———————¢

i )
| GOTO |
I |
pm—m————— +

GOTD s0rszawm
Az utasitias feltétel nélkili ugrast 0okoz a megadott sorsza-
maG fpicgramsorra. Utasitisként kiadva Gjraindithatjuk a prog-

ramct anélkiil, hogy a BASIC a valtozéérbékeket tdrdlné.
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