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A PRIMO mikroszamitégép olcsdbsagdndl fogva a hazi szamitd-
gépek kategéridjaba tartozik, de flexibilitasa sok mas ceélra
is alkalmassé teszi. Ennek a 1leirésnak az a célja, hogy
BASIC, Assembler vagy vegyes nyelvfi programok irasdhoz biz-
tositsa a szikséges informacidkat. A kdnyv elsédsorban kezi-
konyvként szolgal, ami azt Jjelenti, hogy egy-egy parancs,
utasitas vagy teriilet leirasanil igyekszik teljes informaci-
6t adni ahelyett, hogy mas utasitéasokra vagy fejezetexre
utalna.

2 kényvben sem az assembler, sem a BASIC nyelv definicidja
nem szerepel. A BASIC nyelv leirasanal a "nyelvjaras" pontos
megadasa, nem pedig a BASIC programozas techmnikajanak ismer-

tetése volt a 6 szempont.

4 Bevezetd




<. 1 hlapgép

Az alapgép az NDK gyartmanya U8B0 processzorral mrékddik,
arely a ZILOG cég Z80 processzoréval kompatibilis. A mikdd-
teté ¢rajel frekvencidija 2.5 MHz, d& jumperrel 3.75 MHz-ra
kétheté. A tapasztalat szerint aminden U880 processzor képes
ezzel a magasabb sebességgel ndkddni, de mivel a gyartd ceg
specifikacisja 2.5, ezért a kikeriild gépek erre a frekvenci-
Ara vannak beallitva.

A reépitett meméria 16 kbyte-os blokkckban bévithetd. Az
alapkiépités az A32, amelyben 16 kbyte ROM és 16 kbyte dina-
mikus RAM talalhaté. Az AUB &s AH4 tipusok az alapgéptdl a
RAM méreteben térnek csak ele A ROM egy monitort {4 kbyte)
és 9y 12 kbyte-os EASIC interpretert tartalmaz. A hatul
elhelyezett BUS csatlakozéra fel lehet dugni egy oOlyan
doktczt (puttony), amely a ROM—-ot lecser#4li pl. egy Assenbler
PLCGQIamazZasl rendszerre.

Az .alapgyep hatoldalan talalhaték a csatlakozdédk a kiegészitd

berepcezésekhez. A gép hadtoldala (hatulpgdél nézve):
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Az 4tra bal felsé sarkaban a RESET gomb 14thatdé. A csatlako-
ZOK tipusa €S szerepe:

1 - kKazettacsatlakozé tuchel (TAPE)
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2 - COFMODORE BUS csatlakozé tuchel
3 - Joystick csatlakozbd tuchel
4 - ZB0 BUS kartvacsatlakozé

5 - T4p ¢és TV csatlakozd specialis tuchel

2.2 Tapeqgyséqg

Fz az egyséqg a szikséges hérom tédpfesziiltségen kivil a TV
csatlakozast is biztositja. A PS A-01 tipus TV modulatort
tartalmaz az antennan at valdé csatlakozéshoz, mig a PS5 A-0Z
csak a videoijel kicsatolasat végzi. A tapcsatlakozd bekdte-
se:

1 - FSldelés

2 — Video kimenet (1 Volt PP, 75 Ohm)

3 - +12 Volt

b - -5 Volt

5 - +5 Volt

2.3 Klaviatara

A klaviatara lényegében kapacitiv érzékelds, és 59 billen-
tyGt tartalmaz. Ezeken szerepel a teljes magyar ABC kis és
nagybetikkel {néhany kivétellel), a szamok, specialis jelek,
és néhany vezérldbillentyd (BRK, CLS, RETURN, SHIFT, UPPER,
nyilak négy iranyban, SPACE)

A klaviataran kiviil még egy mikrokapcsoldt 1s tartalmaz a

6 A PRIMO konfiquracid elenel
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gép, €2 a hatlapon elhelyezett RESET nyomégomb. A Kklaviatdara
6s 2 RESET k6dolasat softsare végzi. Az egyes gombok cimelt
es kezelését 1lasd az Inpet/Output fejezetben, és az A. nmel-

leéekldetbhen.

2.4 Képernyd

A FRIMG-hoz bArmilyen tipust szines vagy fekete-fehér TV
késeziilék csatlakoztathaté, akar az antennacsatlaxozén at
(36-4(C csatorna) a tépegységbe épitett moduldtor segitségé-
vel, akar k&szvetlen videojel csatlakozassal. A PRIMO a
Keperpybre kétfdle fényereijd {so6tét/vildgos) pontokat tud
irnii A képernyd merete egy Jumpertdl fiuggden 256%256 vaqgy
192%250 lehet. A Jjelenleqgi softvare csak az utdébbit tamogat-
ja. A képernyd frissitésst autoném hardware végzi a memédria
utclsé 6 i1lletve 8 kbyte-jabél a jumpertdl figgsden. A karak-
terekeket a software boptja poantokra. A karakterkészlet az
ASC3I1 szabvany médositott {magyar betdket tartalmazd) valto-
zateé. BArC a software karaktergenmeralas lassabb, mint a hard-
ware, ugyanakkor sokkal rugalmasabb is, szamos képernydizem-
rodct megenyed. Az lUzemmbédvaltasokat a kiirandd szdveghen
elhel yezett vezérldkarakterek adjidk meg. A karakteres kxéper-
nyéméret 16 sor * 42 pozicid alapértelmezésben, mig ha
atvéltjuk az 1iras iranyat figgdlegesre, akkor 21 sor * 32
pozicidé lesz a méret {de a TV késziiléket az oldalira kell
fektetniink) . A képernyd alarszine 1lehet vilAdgos, 1lyenkor a
bettk sotettel irsdnak, de valthatjuk a karakterek alapszi-

nét kilén i1s. M6d van a szdvegek aladhGzasadra, alsd és felsd
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index hasznalatara is. A funkcidék vegyesen 15 hasznalhatodak.
Lehet8ség van kompozit karakterek létrehozasara, mert ala-
pértelmezésben a kiiras eldtt a karakterpozicidé nenm t3rléd-
dik. B vezérlékaraktereket a C. melléklet tartalmazza. A
software lehet&vé teszi a 128 feletti karakterké6édok képeinek
5sszeallitasat, igy tetszéleges Gj karaktereket definialha-
tunk. Az igy definiAlt karakterek nem feltétleniil egy soro-
sak, azaz pl. definiilhatunk 3-4 soros integraljelet 1s. A
képernyé pontijai egyedileqg gyajthaték, olthatdk, igy egéeszen
j6 mingségfi grafikus szolgaltatast kapunk. (ld. képernydke-

zelés, grafikus filiggvények)

2.5 Hanggenerator

A PRIMO-ba be van épitve egy kisteljesitmény(d hangszorg,
amelynek kapcsaira programb¢l lehet egyenfesziiltséget kap-
csolgatni. Igy egyszerd négyszoéghullam generalasara van
médunk. A hanggeneratort a software a klaviatara visszajel-
zésTe 65 a kazettara iras indikédlasara hasznalja. Programo-

z4s4t 1d. az Ianput/Output fejezetben.

8 A PRIMO konfiquracié elemel




2.6 Kazettas magnd

A kXazetta a PRIMO hattértara, ide lehet programckat, Képer-
nyétartalmakat és adatokat menteni. Az informAclidé a kazetta-
ra h41oE eyyenAramG szint programbdl toérténd valtogatasaval
irhaté fel (ld. Input/Output fejezet). A scftware a specia-
iis FEINMO struktar4aju file-ok irdsara és olvasasara biztosit
tamcygatdst {(1ld. kazettakezelés, kazettastruktara), de az
interiaee fizikai kezelésével barmilyen hdrom szintet tar-
taleazé kazetta olvashatd illetve irhaté. A kKazZettacsatlako-
zb6 LIN szabvadnyos, és a késziilék hAatoldalan talalhatédé. Bekd—
tesez

1 = Kimendé el {80 mv, 200 OChmn)

2 = Iéidelés

3 = jovds jel {1 mV, 4300 Ohnm)

4§ - Magnod vezérlés {+D V)

S = Maygno tapvezerlés (+5 V)

2.1 Nycmtatéd

A EBEIMC~hoz lényegében bAarmilyen tipust nyomtatd kapcsolha-
to, de a legalkalmasabbak azok, amelyek tartalmazzik a sved
karakterkészletet (Ilven pl. a TERTA gyadr COMPBUTERTA tipu-
sa) A cCcsatlakoztatids a hatoldalon lev§ BUS csatlakozoéra

dugkaté 1llesztdkartydval térténik.
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2.8 Joystick

Ez az eszkﬁﬁ botkormanyhoz hasonlit, amelyen egy Xilén gomb
is talidlhaté. Rendszerint jatékprogramok alakzatait iranyit-
hatjuk segitségével, ilyenkor a kildn gomb pl. a tizelés. A
joystick-be 8t mikrokapcsold van beépitve, egy a kilén gomb-
nak, négy pedig a kiildnbszd 1iradnyoknak. A bhotkormany elmoz-
ditasa az iranynak megfeleléen egy vagy két mikrokapcsoldt
z4r, iqy o6sszesen nyolc iranyt érzékelhetiink. A PRIMO -hoz
két Jjoystick kapcsolhatb. Az eszkdéz kezeléséet 1ld. az
Input/Output fejezethen. A csatlakoztatas a héatlapon talal-
hatd DIN szabvanyos tuchel-en 4t torténik. Bekdtese:

1 - 1. joystick bejsdvé jel

2 - Foldelés

3 - Joystick sz4amlédlé 1léptetd drajel

L - 2. joystick bejdvéd jel

5 - TApfesziiltség (+D V)

2.9 ¥24 interface

A magnetofon csatlakozé jumperrel atksthetd, és ekkor a V24
szabvanyfeliiletnek megfeleld + 5 Volt fesziltséget adja ki,

igy médunk van pl. tavkszlési vonal ({MODEN) vezérlésere.

10 A PRIMO konfiguracié elemnmel




Z« 10 CCMMODCRE BUS

A hardvare-ben minden eld van készitve COMMODOERE periféri-
ak, els8sorban flopprydisk kezelésére. Az interface progra-
mozéséat 1d. az Input/Output fejezetben. A szikséges jelek a
hatlayon talalhatdé DIN szabvanyos tuchel <csatliakozdén at
adhaték ki. A csatolas Tri-state. A csablakozd bekdtése:

1 - Serv. Req

2 = 2ttn

3 - Serpial data

4 - téldelés

5 = Sfarial Clock

Ppimo belsd leiras 11




3.1 Funkcionalis billentydlk

CTX

SHIFT

UPPER

RETURN

CLS

BRK

RESET

<_._

SHIFT <--

Specialis k&édok bevitelére (1-30) szolgal. Csaxk
a kis/nagybetd billentydkkel egyiitt nyomva hasz-
nalhaté. {(Ld. B melléklet)

A kalviatnra felsd 4allast Jjeleit aktivalja.
Néhany egyéb karakterre is hat, 1ld. B melléklet,
Megnyomasa 2@setén a begépelt betfik nagybettal-
l4sban keriilnek a géphe. A funkcidt a gomb Gjabb
megnyomasaval tsrdlhetjiik

A sor végét Jjelzi bevitelnél (Ld. meg EDIT
parancs é&s programbevitel).

Ernydétorlés

BRFAK - A program, listazas 1ill. javitas betfteje-
zésére szolgAal.

Feltétlen prograr ill. funkcidémegallitdsra szol-
gal. A gomb a PRIMO hatlapjéan talalhatsd.
Visszalépés karaktertsrléssel

Sortorles

BASIC utasitasszeparAator

L legutolsé aktiv {futas, listazas, javitas) sor
sorszamat jelentl

A BASIC PRINT utasitas roviditése

A BASIC RFM utasitas rdviditése

2 BASIC nyelvlelras




3.2 IEASIC valtozdk

A EASIC valtozék neve az angol ABC betlivel kezdddd, es
ugyanezen betidikkel vagy szamokkal folytatbtdédd karaktersorozat
lehet. A nevekre fontos megkdtés, hogy nem tartalmazhatnak
EASIC alapszavakat, 1illetve nem egyezhetnek nmeg velik.
Hos<cziu nevek hasznadlata nem célszeri eagyrészt a nagyobb
helyicglalas miatt, masrészt mert a BASIC véygrehajtads kdzben
a valtczdédneveket két karakterpre csonkolija. Erre XkXilon
vigyazni kell, kiildnben ki4l3nbszdé neveken ugyanazt a valto-
2ot hasznalhatjuk hikajelzés nélkiile A valtozdkat elsd eld-
tordulasuk deklaralija. Kezdé évtékiik mindig nulla, 1lletve
strinvaltozdékra ires stringe A valtozék tipusa négy féle
lebhet. A tipust vagy postfix-el (a név utédn irt jelzdbkarak-
terrel) vagy a kezdébet( szerinti tipusdeklaraciéval (DEF...
1d. ké¢sé6bb) adhatijuk meg. Tipusdeklaracid é&s postfix nékil
a valtozo rovid lebegbpontos tipust lesz. A kKildnbdoZd tipu-
su, de€ azonos nevlh valtgzékat a BASIC wmegkiildpbdzteti. Az
egyes tipusok adbrazclasa:

INTEGER Postfix jele a %, értéke —-32768 —-td6)k +32767 -1ig
terjedhet. Két byte—-on, kettes komplemensben 4abra-
zolédik: LSB, MSB, azaz eldl1 van az alacsony
helyiértéks A logikaili miveletek mindig integerek
(egészek) kdzadtt zajlanak, bitenkénti mdvelet for-
majaban. A 0 érték a FALSE. A BASIC bArmilyen nen
nulla értéket TRUE-nak tekint. A reldcidé miveletek
-1 —et (X'FFFF') hasznalnak TRUE értéknek.

SINGLE Postfix jele a !, éritéke a +#VT.7E+38 tartomanyban

Primo belsd leirads 13




DOUBLE

STRINKNG

mozoghat, max. 7 decimdlis jegy pontossiggal. Dex-
lar4dcié és postfix nélkil ez a tipus az alapertel-
mezés. N&gy byte-cn abrdzolédik: LSB, M, M5B, EXP
azaz €131 van az alacsony helyiérték. Az ¥ a kKo6z-
biils& byte-ot, az EXP a kitevét jelenti. A szanm
alakja: mantissza * 2 ** kitevd. Az EXP = Kitevd
+ 128. A mantissza abszolat értékben 4brazolsédik,
aZ MSB legelsé bitje az eldjel. A szamok mindig
normalizalva vannak, igy az elsé adatbit mindig 1,
azért ez nem is tarolsédik. Az MSB 21586 bitje az
eléjel utan mar a mantissza masodik bitje. A U-t
tiszta nulla jelzi.

postfix jele a #, értéke a +1.7E+38 tartomanyban
mozoghat, max. 16 decimAilis Jjegy pontossaggal.
Nyolc byte-on 4brazoldédik: L5B, ™, N, H, M, N,
MSB, EXP azaz el161 van az alacsony helyiérték. Az
M a kozbiils& byte-ct, az EXP a kitevdt jelenti. A
szam alakja: mantissza ¥ 2 %% kitevdé. Az EXP =
kitevg + 128. 2 mantissza abszolat értékben abra-
z0lé6dik, az M5B legelséd bitije az eldjel. A szamok
mindig normalizalva vannak, igy az elsé adatbit
mindig 1, ezért ez nem is t4rolédik. Az M5B elséd
bitje az el&jel utén mar a mantissza masodik bit-
je. A 0=t tiszta nulla jelzi.

postfix dele a K, értéke 0-255 karakter lehet.
HArom byte-on dbrazoloédik: HOSSZ, CIM/LSB,
CIM/MSBR. A tényleges string a tar tetején allo-
kalt kildn teriileten van {(l1d. Memdriakiosztas €s

CLEAR parancs)

14 BASIC nyelvlelras




A valtoezok leiréasa értékiikkel egyiitt tadrolddik a tablaza-
toktar. A VARPTR specidlis fiiggvény ({1d. cott) mindig a lei-
ras ;ttan, az értékre mutata.

A v4iltozok mAas szeampontbél is csoportosithaték. Abrazols-

SuKs:

SKALAR A lelirds harom tyte-bél 41l1l: TIPUS, R&vV/2., NeV/1l.
A tipus egyattal az értékmezdé hossza 1s, azaz
2—INTEGER, 3-STRING, 4-5INGLE, 8-DOUBLE.

IGME Deklardcisja kétféleksappen tdrténhet; expliciten a

DIM paranccsal, illetve impliciten, Ggy hogy tdémb-
ként hivatkozupk ré. Az utdbbi esetbem az egyes
dimenzidk a 0-10 tartomadnyban deklarédldéddnak. A
tdmbméretet csak egyszer lehet deklardlni. A BASIC
megkiléanbdztetl az azonos nevd tdmbot és skalart.
A leirids valtczéd hosszlisaga, és a skalarisnil
leirt harom byte-tal kezdddik. Ezt koveti keét
byte-on {(LSB/MSE) a leiré folytatdsanak hossza. A
kovetkez6 byte a dimenzidék szédma, majd ezt a
dimenzidk leirasa kdvetri. Minden dimenzidleiris
két byte (LSB/MSB), és a dimenzidhatar+l -et tar-
talmazza. A leirds utan jdnnek az elemek értékei a
skaldrissal megegyezd f ormaban, sorfolytonosan

(azaz a legutolsé index nd a leggyorsabban).
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3.3 BASIC konstansok

+nnnn Egész, valés, dupla konstans is megadhatd 1gy
+nn.nn Valés és dupla kcenstans irhaté le 1igy
+nn.nnE+nn  Valés konstans megadasa
+nn.nnD+nn Dupla konstans megadasa
N"gzdveg” String konstans megadasa. DATA utasitasnal,
illetve bevitelnél a " elhagvhatsé, ha a konstans
elején nincs blank, vagy nem tartalmaz vesszdét.
tires string konstans is megengedett.
A konstansok tarolasa a megadas formajatdl fiigg. A string-
konstanst egyértelmiden meghatarozza az 46t kariilvevd kettoédsa-
posztr6f-par. A numerikus kcnstansokra a BASIC a kdvetkezd
vizsg4alatsort végzi el:
- A konstans duplapontos alakban tarolédik, ha
- a szam nyolcnal tobhbk jJegyd
- normal alakos megadésnédl az exponenst D hetd jelzi
henne
- A konstans ravid 1lebegépontos alakban tarolddik, ha a
szAm nem duplapontos, €S
- tizedespontot tartalmaz
- normal alakos megadéssnal az exponenst E jelzl benne
- értéke kiviilesik a -32768,+32767 tartomanyon
- Ha a szam nem duplapontos, vagy rdvid lebegdpontos, akkor

egészként tarolsdik.

16 BASIC nyelvleirsas




34 :MGvaeleti jelek, precedencla

+ Szanmokra Osszeadas, stringekre konkatenacid

(6sszefdzés) mivelet.

- Kivonadas, vagy eléjelvaltas (undris minusz)
* SZOrzZas

/ Osztas

3 Hatvanyczas {felfele nyil)

KyDs=g<=y 0=, <D

Reljcidboperatcerck. A relicidboperator kétvaltozds
fiiggvénynek tekinthetd, amely egész szamot ad
eredményiile A fiiggvényérték -1, ha a reléacibd
igaz, ¢és 0, ha nem. A relicidkat kifejezésekhen
és értékadd uvtasitasokban is hasznalhatjuk, pla
I%2 = (A <> B) + J%

A <> operatcr >< formaban 15 megadhaté. Megje-
gyeziﬁk, hogy azonos stringek egsetén a rdvidebb
a kisebkb.

ANC,Ct,NOT Egész szamok ké26tt vegzi bitenként £S5, VAGY
illetve tagadas logikai nveleteket. Ha nen
ejész szamok kdzdtt All, automatikus konverzid
torténika

Ket mtveletli jel <cCcsak atban az esetben 4&ilhat egymas utan,

ha k&ziillik a masodik az eléjelvaltast jelzd minusz jel. AZ

egyes mdveletek pricritidsa csdkkend sorrendben:

F Hatvanyozas {felfele nyil)
- Fl6jelvaltas {unaris minusz)
*,/ S5zorzas, 0sztas
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6sszadas, konkatenilas, kivonas

, <> BelAciébk

Bitenkéntl tagadés
Logikali £S5

Logikai VAGY

Az azonos prioritasa mveletek k6zdtt a balrél-jobbra sza-

haly dont.

A prioritast tetszéleges mélységd zardijelezessel

valtoztathatjuk meg.

3.5 Automatikus tipuskonverzidk

Tipuskonverzié csak a numerikus konstansok k623tt tdrténik.

A konverzié a kiadott midveletektdl figg:

A miveletek eredményének tipusa megegyezik nege-
gyvezik a résztvevdk k&zil legmagasabb pontossagu
vAltozd6 tipusival

0sztas esetén a mfivelet eredményének tipus mege-
gyezik megegyezik a résztvevdk kdzidl legmagasabb
pontossagh érték tipusAval, azonban egesz sSzZan
soha sem lehet.Fgészek osztasa esetén mindket
résztvevd rsvid lebegdpontos szamma konvertald—

dik.

=,4<,>,$=,>=,<> BRelacismf@iveletek elstt a kisebb pontossaqgal

AND,OR,NOT

résztvevd a nagycbb pontossagt résztvevdnex me2g-
feleld tipusra konvertalddika

Logikai mdveletek elétt a résztvevd(k) egesz
tipus@va konvertdlédnak. A konverzid miatt tal-

csordulas lenetséges.
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36 EFrogrambevitel

Ha a gép alaphelyzetében egy sort a9y irunk be, hogy szan-
mal k€zddédik, akker a sor programként tarolodik. A sorszan
0-65529 lehet. Ha a sor nem sZammal kezdd8dik, akkor azt a
BASIC azonnal végrehajtja. A leghosszabb program/adatsor
legfeljebb 5 képernydsor (210 karakter) lehet. A BASIC a
strancek belsejet kivéve a szdékdzdket szZrli végreha jtaskor,
19y, :ha a program olvashatésagat feldldozva a sorokat feles-
leges s526k628X nélkil gépelijiik, Jjelentds helymegtakaritast
érhetiink el.

A PRIMG BASIC bevitel k5zben nenm elemzi szintaktikusan a
szévecet, ezért egy program hibatlansagarél csak akkor lehe-
tink meqqgysz8dve, ha annak minden utasitasat legalébb egy-
szer végrehajtottuk. A kulcsszavak és figgvéenyek neveit a
EASIC viszont maAr beolvasas kdzben felismeri, és egyetlen
byte~-ként taroclja a helyfoglalas c¢sékkentése céljabsél. A
Ké6dbyte-ok értéke nagyobb 128-n4l. Mivel a § {lefele nyil)
bevitelkor speciidlis SHIFT gcmbként a kédértékeket X'40' -el

ndvell, i1igy az alapszavak egy karakterként 1s beirhatoédk.
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3.7 BASIC parancsok

$rmmm————— +
| 1
{ AUTO i
] i
$omm—————— -

AUTO <nn<k,nn>>

Automatikus programsorszamoziAst tesz lehetdvé a belrashoz.
Az elsé szam a kezddésorszam, a masodik a 1lépéskdz, mindkettd
alapértelmezése 10. A funkciébhbél a BRK gombbal 1éphetink Ki.
Ha mar létezd sorszamhoz ariink, a sorszam utan ¥ 1irédik (pl.
1010%). A RETURN gomb megnyomdsa a sort valtozatlanul hagy-
ja. A RETURR a még nem létezd sorokra kihagyott sorszamokat
jelent. A CLS gomb tdrli az ernyét, de a BASIC még mindig az

eldz8leg kiirt sor megadéasat VArja.

o ——————— +
1
] CLEAER |
i
o e — +

CLEAR <an>
A parancs hatasara valamennyi valtozé elveszti korabbi
drtékét. Az nn paraméter a string teriilet (1d. Memériakiosz-
t4s) méretét irja el byte-ftan. Ha nem adjuk meg, a meret
valtozatlan marad. A BASIC indulasakor a string terilet 50

byte hosszara 411 be. A parancs programbdsl is hivhaté.
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{ LOAD |
i |

pm————————t

LOAD <"filenév<">>

Hatdsdara a kazettardél az adott nevf illeitve név hianyaban a
kovetkezd nem adat file betdltddik a memdédridba. A keresés
kézkben 4tlépett file-ok nevei kiirbddnak a képernydre SKIP:
nev fcrmaban. A file tartalmazhat BASIC vagy Assembler prog-
ramct, 1lietve elmentett ernydképet. Assembler progran
pbetéltése eldtt a szikséges taroldteriiletet a BASIC-tél el
kell venni {14. Memériakcsztas - BASRAM leirds). 2 nmegfeleld
BASKAM valtozé6t a parancsként kiadott POKE utasitéassal moddo-
sithatjuk. A ndvben szerepelhet specidlis karakter 1s. A
EASIC a kis és nagybetfket kildnbdzdnek tekinti. A tdltés-
rél az ernyd utolsé sorédtan statisztika Jelenik meg:

tlckkszam hibaszam FCUND: néy

A szémok tiZes rendszerben irddnak ki két jegyre. A funk-
ci6 csak a RESET gomibal &allithaté meg. A parancs Kiadhato
BEASIC proyrambédl is. Ha assembler programot tdltink, és az
nen iﬁdul' automatikusan, a BASIC program visszakapja a
vezérlést. Masik BASIC —-et tdltve a hivé program t5rlédik
§sszes valtozdjaval egyiitt, #s a betdltstt program  XKap
vezerlést. A két program fenntartott memériateriileten at
POKE ¢és PEEK utasitasockkal adhat 4t adatokat egymésnak. A
teriiletet a BASIC-t6l 21 kell vennit a megfeleld BASIC belsd
valtczo mbédositdsaval (1ld. MemdriakioszZtds — BASRAM  leil-

Ias) =
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TEST <KYnav<hir>>
Hatasara az adott nevd, illetve név hianyaban a soron
k 3vetkez8 kazettafile olvashatéségat ellendrzi. Az eredmeény-
ré8l az ernyd utolsé soraban statisztika jelenik meg:
blokkszam hibaszam FOUND: nev
A szamok tizes rendszerben irédnak ki két jeqyre. A funk-

cié csak a RESET gombbal allithatd megy.

e —————%

i I
! SAVE ]

i i
$mmmm—————}
SAVE "filenaev<"'>
HatAsiara a memériaban levé& BASIC program az adott néven
razettara mentédik. A funkcié csak a RESET gombbal allithatd
meg. A filenév speciadlis jeleket is tartalmazhat. A BASIC a
kis &s nagybetfiket kiildnbézé&nek tekinti.
SAVE SCREEN "filenéev<l)
Hat4sara a képernyd pillanatnyi tartalma az adott néven
kazottara ment&8dik. A funkcid csak a RESET gombbal 4llithato
meg. A filenév specialis jeleket 1s tartalmazhat. A BASIC a

kis és nagybetfiket kilsnbszdének tekinti.
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i 1
1 CONT ]
i 1
$mm——————— +

CONT

Hatidsara a BRK gomitbal, ¥ RD vagy STOP utasitiassal le4llitott
BASIC program folytatija mﬂkﬁdését, ha 22 lehetséges. A foly-
tatast a program barmilyen mbédositiasa letiltja, azonban a
pregramot listédzni, a vaéltozékat kiliratni és/vagy mdédositani

szaltacte A megszakitott EDIT illetve LIST funkcid nem foly-

o ——— +
] ;
{ DELETE |
] 1
+-—mm—————- +

DELETE =orszan
SOrszZap — SOrLSZAnm
- SOLCSZAnRM

Hatasadra a kijeldlt rprogramsorok térlddnek. Az utolsé

rarancsforma a program elejétdl tdrdl. A megadott sorszamok-
nak léteznie Kell, kildnben a parancs nem hajtbédik végre.

Sorszam helyett adhaté a . {kurrens sor) szimbélum 1is.

$mm——————— +
] I
i EDIT ]
!

o e e e +

EDIT sorszarm
A pecadott sorszamd BASIC programsort javithatijuk ezzel a
funkxcidval. Sorszadm helyett adhaté a . {(kurrens sor) szinm-

Lélum 1s. Hiba esetén, ha a BASIC a sort visszairja, azonnal
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PDIT funkciéba keriiliink. Ha médositjuk a javitott sSor sor-

szamat, az eredeti sor valtoczatlan marad, és a javitott sor

az 01j sorszammal keril a programba. Ha az ] sSOrCsSzam mar

létezik, felilirias térténik. Az EDIT -et a koévetkezd gon-

bokkal vezérelhet)ik:

RETURN Az EDIT végét jelzi. Ha az eoditalidst RETURN -~al
kezdjik, a sor nem mdédosul. Megkezdett EDIT ese-

tén a sor hatralevd Tasze tsirlédik.

CLS Frny8torlés, de a sor javitasa folytatbddik.

BRK BREAK - Az EDIT funkciéb torlése, a sor nem mbédo-
sul.

{=- Visszalépés karaktertdrléssel

-—> Fgy karakter Atmésolisa az eredeti sorbdl

Y a lefele nyil gomb az EDIT ajrakezdését jelenti

az addigi javitdsok tdrléseéevel
SHIFT <-- az EDIT Gjrakezdése, az addigi javitasok marad-

nak

SHIFT --> kilépés EDIT-bE1 a maradéek sor atmasolasaval

Egyéb A javitott sor bévitése a beirt karakterekkel
Fo—— e ———— +
] l
| LIST ]
l !
o ——— +

LIST <sorszZan>

{SOrs7zZAR — S0rszam>
{ - SOrszZam>
{SOrszZam — D

Hatds4ra a kijelslt programsorok kiirddnak az ernyére.

Sorsz am nélkil megadva a funkcié a teldjes programot kiirja.
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Sorszém helyett adhaté a o+ (karrens sor) szimbdbélunm his. A
listazas csak addig folyik, mig valamilyen billentydt nyomva
tarturke A BRK gomb a funkcidt félbeszakitjaa Ha eqgy sor
listézasanal a megadott sorszim nem 1étezik, azonnal Ok {ize-
netet Kapunk. Amennyiben hatidrokat irunk €18, és a sorszamok
nem léteznek, akkor az alsd hatldr helyett az azt kévetd elss
decgpnagyobb, felsd hatar helyett az azt megeldzd legklsebd
sopszémet veszi a parancs figyelembe. Ures tartomany lista-

Zasira aZonnalli 0k a valasz.

pm———————— 3
i l
| LLIST |
l l
oo ——————— +

LLIST <{scrszam>
<SO@IrSZA4AR -~ SOCSZAnNY>
= SQISZam>
{sorszam ~ >
Hatasara a kijelﬁlt_EASIC rrogramsorok kiirddnak a nyonmta-
téra. Sorszam nélkii megadva a funkcibé a teljes progranmot
kiirja. Sorszam helyett adhaté a <+ (kurrens sor) szimbdélum
is. Ha eyy sor listizasé4nil a megadott sorszam nem létezik,
azcrnal Ok lzenetet kapunk. Amennylben hatarokat irunk eld,
s 4 sorszamok nem léteznek, akkor az alsd hatar helyett az
azt kévetd elsd legnagyobkb, felsd hatar helystt az azt mege-
16z¢ legkisebb sorszamet veszl a parancs figyelembe. iires
tartenany listazasadra azcnnali Nk a vAlasz. A funkciét csak

a RESIT gombbal lehet le4dllitani.
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| NEW ]
] l

$mm e ———t

NEW

Hatasadra a BASIC progran teljes egészében toérlédik.

fmm———————— +
i ]
] RUN i
l ]
o ————¢

RON <nn>
Hatadsara a BASIC program elindul a wmegadott cimkétdl,
illetve ennek hiédnyaban a fprogram legalacsonyabb sorszama
soratél. A RUN parancs térli valamennyl valtozd erteket,
ezért Gjrainditas ceéljdra a parancsként 1s kiadhatdé GOTO nn
utasitast haszndlhatjuk. Ha a memdraban nincs program, azon-

nali Ok vélaszt kapunk.

TRON
Hatasara a BASIC program futas Xkozben érintett soralnak
sorszama kiirédik az ernydre <cimked><cinmke> ... formaban.

Programbsl is kiadhato.
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Fmm———————¢

! i
| TROFF |
! i
$m——————— 3

TROFF
Fed fiiggeszti a TRON utasitas hatasidt. Programbdédél 1s kiadha-

t6.

3.8 [353IC utasitasok

3.8.71 Altalanos céln utasitasck

pm————————p

! 1
] DEFa=- i
i ;
$mm—————— -+

DEFINT kezddbetd lista

DEFSNG kezdébetd lista

DEFDBL kezdébetd lista

DEFSTR kezddbébetd lista
Hatésara azok a valtozék, amelyeknek kezddébetlje a listan
szerepel, postfix nélkdl a megadott tipusatak lesznek {INT -
egész, SNG - lebegbépontos, [BL - duplapontos, STR - string)e.
A poestfix meqgadisa felilbiradlja a DEF.. utasitads hatasat. A
lista a4llhat egyetlen elembdl, vagy elemek vesszdvel e21lva-
lasztctt felsorolasidbdl. Egy elem vagy egy betd, vagy egy
bet(tartomany lehet. A tartomanyt az ABC rendben leirt betik
Kdze rakott elvédlasztdiel Jeilzi, rpl. DEFINT A,G-J,T Ha egy
valtozd t6bb DEF... listan szerepel, mindig az utolsd speci-

fi1kécid lesz érvényves. A valtozdétipusok tdbbszdér is 4dtdefi-
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nialhatoék, ilyenkor a korabbi tartalmailk a postfix megadasa-

val érheték e1i.

$ o ————— 3
1 ]
j DIM |
| !
fomm——————— +

DIM névi(n1<,n2<, N3 ...222)<,08V{ eaees?

Az utasitds a témbsk dimenziészamanak és dimenzidhatdrainak
leirasara szolgal. A név a t3mb neve, nl1, n2 .. pedig az
egyes dimenziék felsd hatara. Az alsé hatar mindig nuila. A
DIM utasitasban leirt tdmbnév a DIM eldtt nem szerepelhet a
programban. A dimenziék helyén vialtozd is a4llhat, ha a prog-

ramfutas soran a DIM utasitas eldétt mar erteket kapott.

$mm———————¢

LET vAltozd = kifejezés
Az utasitas az aritmetikai értékadast jelsli. A LET alapszo
elhagyhaté. A valtozé helyén 4llhat skalAris valtozo vagy
tsmbelem. A kifejezés valtozbékbdl, tombelemekbdl, konstan-

sokb6l, figgvényekbs8l és a mar felsorolt mfiveleti jelekbél

41lhat. A BASIC a kisértékelés kdzben automatikus tipuskon-

verzidt végez. A kifejezéskten a string-ek mindig " jelek
kézé vannakx fogva. A kifedjezés a benne szerepld elemek

tipusa szerint lehet aritmetikai, vagy striangkifejezés. A
két kifedjezéstipus nem vegyithetd, azaz stringek és aritme-
tikai valtozdédk kozdtt nincs automatikus tipuskonverzid (ter-

magszetesen aritmetikal kifeijezés is tartalmazhat stringeket,
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Ba azck gy relicid két oldalan &llnak).

pm—m—————— e +
I l
; END

i |
o ——————— +

END
Az uvtasitds a BASIC prcgram futasat 1p4dllitja. A progran

iizjkali vége egyenértékd egy END utasitéssal.

Fm———————— +
] |
| STOP |
1 l

$————————— ¢

S5TOP
Az utasitas a FASIC prcgram futasat 1ledllitja, hatasa azo-
nos :a BRK bilientyfivel, azaz kiirédik a
Break in an
izenet. A program futdsa a CONT papanccsal folytathaté. A
STCEF utasitast to6réspontok elhelyezésépe hasznadlhatjuk a
progrembeldvés soran. Megallaskor a valtozék tartalma kii-

tathatd es/vagy megvaltoztathatdb.

= ———————¢

i )
| GOTO |
I |
pm—m————— +

GOTD s0rszawm
Az utasitias feltétel nélkili ugrast 0okoz a megadott sorsza-
maG fpicgramsorra. Utasitisként kiadva Gjraindithatjuk a prog-

ramct anélkiil, hogy a BASIC a valtozéérbékeket tdrdlné.
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GOSUB sorszam
Az utasitas meghivija a megadott sorszamn programsorral kez-
d6d8 szubrutint {azaz feljegyzi a visszatérési cimet 24s
ugrik a megfeleld programsorra) . Utasitaskéent 1s kKiadhato,
igy hibakeresésnél felhasznélhatjuk a program utan irt szub-
rutin hivasara a téréspontokban. A szubrutin pl. kKiirathatja

a fontosabbh vAltozbk értéket,

$omm—————— +
J I
1 RETURN ]
’I J
o e e e +
RETURN

A7 utasitids visszatér a GOSUB utasitassal hivott szubrutin-

b6l. A programfutéds a GOSUB-ot kovetd utasitassal folytatod-

d1K.

§ = +
| i
{  ON ;
; |
e +

ON valtozd GOTO =0rsZ24ami1<,SOCLSZAMZ « s>
Az utasitas hatdsara a BASIC a valitozd tartalna szeriﬁt
valaszt a felsorolt sorszamlistahdél egy elemet. A yaltozé
drtékét modulo 256 tekinti. Ha az értek O, vaygy nagyobb,
mint a felsorolt sorszamok darabszama, a kdvetkezd utasitas
hajtddik végre, egyébként feltétel nélkili ugras torténik a

megadctt sOorszARG programsoria.
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ON valtczé GUS5UB sorsziAmi<,SOrSZAMZ .e.”

Az uvutasitas hatdsédra a EBASIC a valtozé tartalma szerint
valaszt a .felSDrclt sorsz2arlistabdél eqgy elemet. A valtozéd
értékét modulo 256 tekinti. Ha az értek O, vagy nagyobb,
mint a felsorolt sorszamok darabszama, a kévetkezd ntasitas
ha jtédik végre, eqgyébként meghivija a megadott sorszamd prog-
rapscrral kezddéds szubrutint (azaz feljegyzi a visszatérési
cimet és ugrlk a megfeleld programsorra) .

ON ERROE GOTC sorszan

Az utasitas hatdsara a EASIC felijegyzl a programsorszZanot,

s hilta esetén a vezérlést a megadott sorra adja. Ha sor-

szall helyett 0-t adunk, t6rli a korabban bealllitott hibara-

tin .cinet.

4 o o e e +
1 I
{ RESUME |
} :
fommm—————— +

RESUME h<sorszém>
<NEXTI>
0>
{sak akkor adhaté ki, ha a BASIC az ON EERROR utasitas hata-
sdra aktivalta a hitarutint. AZ utasitéds célja a hibarutin-
61 velé visszatérés. Ha a paraméter 0O, vagy hiAnyzik, akkor
a EASIC djrakezdi a hibazé utasitast. Ha a paraméter a NEXT
s2z6, @ verehajtads a hibazé utasitast kdvetd utasitason foly-
tatédike. Ha sorszamot adunk meg, a BASIC a k1ijeldlt sorra

ugrik. a RESUME utasitis t6rli a hibaadllagpotot.
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ERROR hibakdd
Az utasitas az ON FRROR rutinok beldvésére szolgail. A mega-
dott k6du hibat szimulidlda. A  hibakddok a D. mellékletben
taldlhaték. Ha érvénytelen hibaksdot adunk meg, akkor a hiba

a 20-as k644 UE {user error) lesz.

pm—————————¢

1 i
| FCR |

FOR valtozd = kifedjezésl TC kifejezées!
{STEP kifeijezési>

Cikluskezdet definialdsa. A ciklust a NEXT utasitéassal Kell
zarni. A megadott ciklusvaltczé kezdeti értéke az elsd kife-
jezés, végértéke a masodik kifejezés, mig a harmadlk kifeije-
zés a lépéskszt adja meg. Ha a lépéskanzt nem adjuk meg,
akkor a BASIC +1 -et hasznal. Ha a ciklusvaltozé érteket a
ciklusban csdékkenteni akarjuk {azaz kifejezés1l > kifeje-
zés52), akkor a negativ lépéskszt (pl. STEP -1) meg kell
adnunk. A ciklus egyszer mirtdenképpen lefut. Ha a lepeskoz
nulla, végtelen ciklus alakul ki. A BASIC a végeértéket es a
1épéskszt a ciklus elején menti, igy ezek a ciklusmagban
megvaltoztathaték. Kertljik azonban a ciklusvaltozé6 atira-
sat, mert ez kiszamithatatlan mellékhatadsokkal jarhat. Cik-

lusbsl csak akkor lépijink ki, ha oda vissza 1s teériink.
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! l
] NEXT ]
i I
$ommmm——— +

NEXT <Kvaltczdbdl £,valtoz262 a.P>
Ciklusvéegq definidlédsa. A ciklusvaltozdé(k) megadidsa nen
k6telez8, de ha megadtuk, egyeznile kell az <4ppen aktiv FOR
utasitas valtozéjadval. TO6bb ciklus kdzdés végét adhatjuk meg
a valtozék felsoroladsaval, 1lyvenkor aZ elsdéként megadott
valtcz6 a legbelsd ciklushoz kell tartozzon. A programfutas
soran végrehajtott NEXT utasitas, figgetleniil az elhelyezé-

setél, mindig a legutdébb megkezdett ciklushoz fog tartozni.

4o ¥
] ]
| IF |
l |
R 3

IF egészkifeijezés THEN utasitias?
<:ELSE utasibas2>

Feltételes szerkezet definiédlisa. AZ egészkifejezébds termé-
szetesen lehet relacidé 1s. A relacidk értéke O (FALSE), vagy
-1 {IRUE) lehet. A BASIC minden O0-td6l1l kiilonbdzd ertéxet
igagztak {(TRUE) tekint. Ha a kifejezés igaz, végrehajtoédik a
THEN utan 1irt utasitasl rész, amely egy vaqgy tébbk utasitas
leket. Az i1gaz agat a sgr veége, vagy az ELSE utasitds hata-
rolja be. Ha az utasitis egyetlen ugrias, akkor a THEN utan
elég a sorszamot megadni. Ebben az esethen az ELSE elétt
felesleges a : megadasa. Ha az ELSE 49 szerepel, ennek haté-
K6re 1s a sor vége, 4s GOTO utasitas esetén itt is elegendd
a scrszam megaddsa. A telijes IF-THEN-ELSE struktdra hossza

legyfeljaebb =gy programsor lehet. Egymasba skatulvazott fel-
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tételes struktarak esetén az ELSE mindig a legbelsd IF -hez

tartozik. Ha ez nenm felel meg, iires ELSE agakat kell beik-

tatni.

§om 4+
] ]
1 REM 1
] }
4= e +

REM tetszdleges szoveg
Az utasitas kommentArok 1irasara szolgal, ©#s rdvidithetd
aposztr6ofra. Mivel a REM uténi teljes sort a BASIC Komwmen-
tarnak tekinti, a REM csak az utolsdé utasitas lehet egy

programsorban.

3.8.2 Adatatvitelil utasitasok

fomm—————— +
! |
] PRINT |
l ]
fom—m————— +

PRINT lista<;TAB{(n);1lista .e.”

Az utasitis a képernydre valsé kiiratasra szolgéal. A lista
elemei lehetnek konstansok, valtozék, témbelemek és kifeje-
zések. Az elemeket egymastsl vagy vesszdvel, vagy pontos-
vesszé&vel vAalaszthatjuk el. A vesszé§ hatasara 16-os tabula-
cid tadrténik, mig a pontosvesszd elvalasztas neéelkill egymas
mellé irja az elemeket (de a szémok utan wmindig 1irodik egy
szokdz). Az iras sorfolytonosan tsértémik, azaz, ha a kur-
rens sor tele van, a kdévetkezd8ben folytatddik. Ha az ernyéd
tele van, az iréas mindig az utolsé sorba toérténik, mig az

erny&tartalom ugyanagy csaszik felfele, mint az irdégépben a
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papir (SCROLL). A lista végén soremelés térténik. Ha ezt el
akarjuk keriilni, a lista végére pontosvesszdt kell 1rni.
ires striny kiir4dsa esetén a kurrens poZicid nem 1lép tovabb.
Speci4dlis lehetdség a TAB(x) fuggvény, amely a kdvetkezd
elen Xilpatdasi rozicidjat vezérlii. A TAB figgvényekben mega-
dott ¢rtékex 0-41 k8zdtt lehetnek {a TAE csak az alsd hat
bitet vizsgyalija), és egy PRINT utasitdscn belidl monotonon
novekedpgiiik kells A PRINT utasitasban ernydvezérld karakte-
rek 1is kiadhatdéok a listara 1rt CHRE figgvény segitségével,
AZ €gés2 szamok kiiratidsa a sZokasos formdban tdrténik. A
valés sZ2amok hét jegyigqg egész, efelett ncrmal alakban iréd-
nak ki. A duplapontos szidmok 16 jegyig inédnak ki egész for-
maktan, é6s efelett jelennek meg normal alakban. A pozitiv
€l8jel helyett szdkdz irddik ki.
PRINTE y,x,lista<;TAB{(n);lista ..>
Az uvtasitas megegyezik a PRINT utasitadssal, azzal a kiildnb-
ségcel, hogy a Kilr4s az y,Xx pozicién kezd8dik. Az y 0-15,
az x (41 lehet {illetve figgéleges 1iras esetén 0-20,0-31,
lde a Ca mellékletet).
PEINT USING "formatumV:;lista
A parancsnak ez a fcocrmidja szamok formadtum szerintl kilrata-
s4t teszi lehetdvé. A formiatumot stringvaltozébéban 1s megad-
hat juke A formatum elemel:
# A numerikus érték szémijegyei. K3z4jllk keverve
csak pont és vesszd irhatéb.
- A tizedespont helyét jelsli kil
’ Ha barhocl eldéfordul az érték szamjegyeil kdzt, a
szamjegyek harmas csoportokban, vesszédvel elva-

lasztva irédnak ki.
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+ A mezd elé6tt vagy utan  Allhat. Kijeldli az elo-
jel helyét, és megadja, hogy a pozitiv elfjel +
-ként irddjon k1.

- A mezd eldtt vagy utan Aallhat. Kijelsli az elé-
jel helyeét, és megadija, hogy a pozitiv eldjel

szbkdzként iré6djen kK1i.

1334 A fiigg8leges nyilak a lebegdpontos kitevd helyet
adjak meqg.
* A mezd eldtt allhat, és azt jelzi, hogy a vezetd

nullak helyett csillagok nyomtatédjanak.

EE A mez8 el6tt allhat, és azt jelzi, hogy a szam
elé kdzvetlenil egy & jel nyomtatédijék. A R a
szaAm és az eldjele kdzé Keril.

BER A mezd el8tt allhat, é&s azt jelzi, hogy a vezetd
nullak helyett csillagok nyomtatdédjanak, a szam

elé kdzvetleniil pedig egy k jel.

! y: Stringmez8t jeldl ki. A listén az ennek megfele-
16 pozicién stringvaltozédnak vagy stringnek Kell
allnia.

! A listan az ennek megfeleld pozicidén stringval-
tozbédnak vagy stringnek kell 4llnia. A ! hatasara
ennek elsé karaktere irédik Kki.

Egyéb . Minden mas beirt karakter szdvegként kiirédik,

&s befedjezi az e€gy szamhoz tartozé mezd leira-
sat.
Ez az dsszetett utasitas Jjelentdsen megkdnnyitl a keépernyon
a tablazatok o6ssze4llitisat, mert 1igy szabalyozhatjuk, hogy
egy sza&m a nagysagatdédl figgetlenidl mindig ugvanannyi pozici-

6t foglaljon. Egy szam leirésa legfeljebb 24 karakter lehet.
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Ha 2 formatum t41 hosszfi, a maradék figyelmen kivi#l marad,
mig ha lista hosszabb, mint a formadtum, ‘akkor a BASIC eldl-

ré4l ke€zdi a formatum értelmezésst.

i +
l ]

LPRINT |
I ]
§ oo ————— +

LPRINT 1lista<:;TAB(n) ;1ista +..>
Az utasitids megegyezik a PRINT utasitidssal, azzal a Kilonb-
seéygel, hogy a kiirds a nyomtatdra tdrténik, és Ccsak az
X'0C?!', X'QA' - soremelés, X'0C*' - lapdobaés vezérldkddoxk haj-
tédrax Ve gre.
LPRINT USING "formatum”™;lista
Az utasitias megegyezik a PRINT USING utasitassal, azzal a

kilédnkséggel, hogy a kiirds a nyomtatdédra tdrténik.

o +
} l
{ INPUT |
I ]
$m——————— -+

INPUT <"szdveg";>lista

Az vutasitas a klaviatararél olvas konverziéval. Kiadasakor
kiiré6dik a szdveqg, maijd egy kérddijel, &s megjelenik a cur-
s0r. A lista lehet egy vagy tsbbelemd, string és aritmeti-
kai v4altozok egyarant szerepelhetnek rajta. A valaszadast
torltéleképren végezhetjiik, vagy begépelijiik az dsszes srte-
ket vesszével elvalasztva, vagy egyesadavel adjuk meg Sket. A
bevitelt mindig ERETHBRN-al jeleZziik.e Ha eygy stringvaltozdba
Flark értéket is be akarunk irni, akkor kettdsaposztrédfok

kdzé zarva kell megadnunk. Ha elemenk#énti Dbeadas van, az
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utasitas az njabb elemeket két kerdéjellel kKéari. Ha hibas
adat kerilt be, kiirédik a ?REDO szdéveg, &S 1lyenkor az
egész listat elslrél be kell irni. Ha egyszerre irtuk be a
listat, és tal sok elemet adtunk meg, akkor az ?2EXTRA 1IGNO-

RED iizenet jelenik meg, és a fslssleges elemeket az utasitas

figyelmen kivil hagyijae.

stringyvaltoz6=INEKETR
Fz a flggvény egy egykarakteres stringet ad eredményidl. Ha
a klaviaturan 1le van nyomva egy gomb, akkor ennek ertéxet
kapijuk meg, mig ha nincs, akkor az eredmény-az Ures string.
Az utasitas hat4sara a cursor nem Jjelenik meg, a beirt

karakter pedig nem irdédik ki az ernydre.

e ——— +
] ]
1 DATA 4
j ]
fm o ———— +
DATA lista

A- utasitas adatmezd leirasra szolgal, amelyet aztan a READ
utasitassal helyezhetiink el tdmbdkbe és valtozdékba. A lista
clemei lehetnek fix és lebegfpontos szamok, valamint strin-
gek is. A stringeket nem kell aposztrofok Kkozé ZArNl, Ccsak
akkor, ha vezeté sz6kézt vagy vesszét tartalmaznak. A pProgr

ramba barhol beirt DATA utasitasokat a BASIC egyetlen nagy

tAnbként kezell.
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$ o m————

] ]
| READ |
l |

REAL lista
A ILATA utasitéas{ok)kal leirt adatmezd tiémbdkbe/valtozdbdkba
valé e€lhelyezésére szolgdl. Elvégzi a tipusegyezteteést, és a
szikséges konverzibt. Az clvasast a legelsé DATA utasitasnal
k€zdi, majd minden READ az e18z8 READ pozicidjatdél folytat-
ja. Az olvasas helyét hefolyadsolhatjuk a BRESTORE utasitas-
salla Ha t3bb adatot akarunk olvasni, mint amennyli a DATA

mezében szerepel, 0D (Out of Data) hibat karunk.

Fm———————— +
! |
| RESTORFE |
i 1

$mm——————4

RESTORE <sorszam»>
Hat4dsara a kovetkezé6 READ utasitids a feldolgozast a mega-
dott sorszamii DATA utasitiastsl kezdi. Ha a sorszamot nem

adtuk meg, a feldolgozas a L[ATA mezd elejétdl kezdddik.

3. 8.3 Kazettakezeld untasitasok

$m————————

i 3
| OPEN ;
| |
Fommmmmmm +

OPEN string
Az uvtasitas a megadott string vagy stringvaltozénak megfe-

leld adatfile cimkét kikeresi a kazettadn,. Ha a stringet nen
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adjuk meg, a soron kdvetkezd adatfile-t nyitja mey.

fmm——————— +
i i
| CREATE ]
] ]
§-—————————

CREATE string
Az utasitas a megadott string vagy stringvaltozbdnak megfe-

leld file cimkét felirja a kazettara.

PRINT# 1ista
Az utasitids megegyezik a PRINT utasitassal, azzal a kildénb-
séggel, hogy a kiiras a kazett4ra toérténika.

$mmm———————}

] ]
| INPUT# |

i }

fm———m—————1¢

INPUT# lista
Az utasitas a kazettarol olvas konverzidéval. A lista lehet
egy vagy tobbelemd, string és aritmetikail valtozdk egyarant
szerepelhetnek rajta. A lista végén a BASIC 4j sor jJelet
var, tehat a lista formatuméinak szigortan egyeznie kell a
kazettaformatummal. Adathiba, vagy talolvasds esetén a prog-

ram hibajelzéssel leall.
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J-. el String fidiggvények

= ——————¢

] l
] ASC l
i i
$————————— +

ASC (string)
A fiiggvény a megadott string vagy stringvaltozdé elsd karak-

terének kodértékét adiae.

$m———————— +
j |
] ]
l l
$mm—————— +

cm{? (kife jezés)
A fiiggvény a megadott kifejezés a&rtékének megfeleld kébéder-

tékt karaktert adija.

$om—m——————— +
l l
| LEN |
| ]

LEN (strinqg)
A figgvény a megadott string vagy stringvaltoezd kurrens

hosszét adja.

e —————— +
] l
l !
} !
$m——————— -+

LEF'I$ {string,n)
A fiiggvény a megadott string vagy stringvaltozd bal sz£lss

n Karakterét adja. AZ n helyen kifeijezés 1s dllihat.
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o e e e ot

P l
| RIGHTE |

RIGHTE {string,n)
A fiiggvény a megadott string vagy stringvaltozd Jobb szZélsd

n kxarakterét adja. Az n helyén kifejezés 1is allhat.

fm———————— +
l 1
] MIDk i
] i
F o e e e §

MIDE {string,n,m)
A figgvény a megadott string vagy stringvAaltozé n. -—dik
poziciéjatébl m karaktert ad. Bz n helyén kifejezés 1is all-

hat. A poziciék szamozasa 1 -td1 kezdddik.

fomm——————— +
}

i STRINGE |
l _
g ————— +

STRINGE (n,m)

Az m helyén kettésaposztréfok kszd6tt allhat egy karakter,
vagy megadhatd a karakter kédértéke 1is kitejezés formajabane.

A figgvény az m -el megadott karaktert n -szer 1ismételve

411it 18 aj stringet.
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+ R e e *

] 3
] STRE |
] 1
$ o +

STRE {kife jezés)
A figgyvény a megadott Kifejezést a PRINT utasitasnak megfe-
lelé formaban karakteresre konvertalia. A kapott string a
figgvény értéke, amely akban kildnbsdzik csak a PRINT altail

nycrtatott képtdl, hegy a vegén nincs elvalaszté blank.

VAL {string)
A ficgveny a megadott string elsd vagy egyetlen numerikus
meze jét szammd konvertidlja. Ha a stringnek nincs nuamerikus

része, az eredmény nulla lesz.

3.8.5 Matematikai figgvények

$—————— +
{ l
! ABS |
] i

4= e — 4

ABS {x)

A fiiggvény a megadoit x kifeijezés abszolat értékét adja.
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pm————————t

i ATN |

A fiiggvény a megadott x kifejezés Arcus Tangens -—et adija

radianban.

§ o e e o e e +
1 ]
] CDBL ]
| :l
§ o 3

CDBL {X)

A figgvéeny a megadott ¥ kifejezést dupla pontossaggal sza-

molija k1.

j CINT i
] }

CINT ({(x)
A fiiggvény azt a legnagyobb egésszamot adja, amely a mega-

dott X kifedjezésnél ki1sebb (AzZaz CINT(-0.5)=-1,
CINT{0.5)=0). Az eredmény egesz.

$omm———————}

] ]
] CO0S |

COS (x)

A fliggvény a megadott x kifejezést radiannak tekintve a

kifejezés Cosinus -At adja.
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$mm——————

j |
| CSNG |
i i
$mm———————- +

CS5NG (x)
A fiiggvény a megadott x kifejezés értékét rdvid lebegdpon-

tos szamma konvertalja.

$m——————— +
i |
| EXP |}
i i
O +

EXP (X)

A iftggvény a megadott x kifejezés exponencialis (e¥*¥xXx)

fdggvényes
et +
j ]
i FIX ]
J |

+ SR eall IV - AR - -ul Al i +

FIX ({x)
A fiiggvéeny a megadott x kifeijezésb8l torli a tizedespont
utdari szamjegyeket, ¢és5 az eredmény az 1gy Kkapott egésszan.

(Azaz FIX{-0.5)=0, FIX(0.5)=0)

§ e e +
| a
1 INT ]
| ]

pmm e ———— ¢

INT {x)
A fiiggvény azt a legnagyobb egésszamot adja, amely a mega-
dott 3 kifejezésnél kisebkb. Az eredmény lebegdpontos. ({Azaz
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w.'h*ﬂhﬂ_;w T T e Yy, | S rar——— __:"t-__';r' 1*’;—1- P_M_H_: o

LOG (%)

A fiiggvény a megadott x kifejezés tizesalapd logaritmusat

adja.

Fo +
] 1
| LN i
| i
$om e }

LN (X)
A fiiggvény a megadott x kifejezés természetes (e) alapa

logaritmusat adja.

$m————————

1 RND |

A fiiggvény véletlen szamokat general. Ha x helyén 0 szere-
pel, akkor 0 és 1 k&zé esé valés szamokat kapunk, amelyek
k6zt a két hatar nem fordul eld. Ha x helyén pozitiv szanm
411, akkor a generator 1 és x kdzé esd egész szamokat gene-

ral, amelyek ko6zott a két hatar eldfordulhat.
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T

l i
| RANDOM |
} |
- —— +

RANDGH
Ha az BND{X) figgvény hasznilatakor a program két kiildnbdzd
futésédhez kildnbdz8 értékek sziikségesek, a RANDOHN figgvény
segitségéevel az RND{X) kezdfértéke valetlenszerden meg?él-

$mm—————

| 1
|  SGN |
| i
Fm——————— -+

SGN {x)
Az x kifejezés el jel figyvénye, azaz pozitiv x-re 1, nega-

tivra -1, nullédra 0 egésszamot ad eredményil.

F o e ¥
l l
i SIN j
! |

+ Tl RS “OEER i o SR oumie aplis = +

SIN (Xx)
A ficgvény a megadott x kifejezést radidnnak tekintve a

kifte jezés Sinus -4t adja.

$mmmm e ———}

! 3
i SQR i
} l

SQR {x)

Az X Kifejezés négyZetgydkét adja meya
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L figgvény

a megadott x kifejezést radiannak tekintve a

kifejezés Tangens 4t adja.

3.8.6 Specialils figgvények

Fom +
] ]
| ERL |
] !
b ——————— ¥
ERIL

A fiiggvény a gép bekapcsolasa 6ta utoljadra hibat 0KozZo sor

sorszamat adja meg. Ha hiba még nem volt, 0-t ad vissza,

illetve assembler rutinbdl hivva -32767 -et.

ERE

A fiaggvény a

legutoljadra elkdvetett hiba k6djat adja meg.

A D. mellékletben felsoroclt hibakédokat az

ERR/2+ 1

kifejezésbil

kaphatjuk meg.
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| |
| POS i
] 1

$ = ——————

POS {0)
A fiicgvény a cursor kurrens pozicidjat {0 - 41) adja meg a

disilay kurrens soran belil.

$m—m—————— +
] |
1 FRE |
1 ]
fm———————— +

FRE ({skal4ris valtozé)
A figgvény a megadott valtozdé tipusdtél fiiggden a szabad
meméria, illetve szahad stringmemdéria méretét adja byte—ok-

balhe

§m————————t

i i
| INP |
| i
$m————————— ¥

INP (x)
A figgvény az x {(0-255) cimd port-r6l1l beolvas egy byte-ot

{l1d. Input/Output fejezet).

Fm————— +
! |
1 OUT |
i |
i e +

QUT X,bh1<, b2 =
A figgvény az x {0-28%5) cimd4 rport-ra kikiildi a megadott

adatscrt {(ld. Input/Outrut fejezet).
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| PEEK |
l 1

pmmm—m e ——t

PEEK {Xx)
A fiiggvény az X cimd memériabyte-ot adja eredményil. Ha a
cim nagyobb, mint 32767, akkor helyette a 65536-x erteéket

kell megadni.

j PCGKE §
| |

$mm———————¢

POKE x,b1<,b2.2..>
A fiaggvény az x cimfi memériabytetédl betdlti a nmegadott
adatsort. Ha a cim nagyobb, mint 32767, akkor helyette a

6£5536-x% értéket kell megadni.

fm———m +
! I
] VARPTR |
3 i
$ o ————— $
VARPTR (x)

A fiiggvény az X nevd valtozé vagy tdmbelem cimét adja meg.
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J. 8.7 Hangyeneritor kezelsds

$—————————t

i 1
| BEEP |
i ]
$omm - ————— +

BEEP X,n< X, ewves>
Ez az utasitas a hanggenerdlist segiti. Ellentétben pl. a
klaviatgra leiitéskor keletkezd hangokkal, ez kimegy a magnoé-
csatlakwozéra, 19y felvehetd, 1lletve erdsitdre vezethets.
Az x értéek a fél rezgésiddét adja meg a kdvetkezd moddon:
T/2=8.26*x+36.44 usec
A generalt hangok tartomanya #800Hz-18kHz lehet. AZ n értéke

a £¢élrullamok szamdt, azaz a hang 1ddtartamit adja mneg.

J.8.€ Grafikus figgvények

Megiegyezzilk, hogy a képernyd az 1tt felscrolt parancsok és
fligcvények hasznalata nélkil 1s kezZelhetd a PEER/PCKE filigg-
venyekkel. A képernydpuffer a memdédria utclsd 6 kbyte részeéet
tcglalija el, igy cime a PRIMO memériaméretétsdl figg:

FRINMC A32 265624

ERILFMLC A4S 43008 => =-22528

BEINMC A4 59392 => -6144

A képrernyd6 nyolc vizszintesen egymias nmellett fekxv$§ pontja
felel meg egy byte-nak. A puffer kazddcime a Képernyd bal
felsé sarkanak felel meqgq. A puffer byte-jait a PEEK/POKE
fiicgvényekkel manipulilva tetszéleges abra latrehozhatd. Az

1-es <¢r8ékd bitek mindig vilagosak leésznek. Mivel vizszintes
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iranyban 256 pont van, egy pcntsornak 32 byte felel meg. Az

erny®d 192 pontsort tartalmaz.

Fm———————— +

l ]

SET 1§

I l

$omm—————— +
SET {X,Y)

A parancs a képernyd x,y koordinataja pontijat a képernyd
alapszinével (s6tét/vilagos) ellentétesre valtja. A (G,0)
pont a képernyé bal als6é sarka, a cimzés nullatél indul. Az

x= 0-255, az y= 0-191 tartoményban adhatd meg.

RESET (X,vVv)
A parancs a képerny& x,y koordinataja pontijat a képernyo
alapszinével (sétét/vilagos) egyezfre valtja. A (0,0) pont
a képernyd bal alsé sarka, a‘ cimzés nullatdl indul. Az x=

0-255, az y= 0-191 tartomanytan adhatd meg.

|  POINT |
] l

fom———————i

POINT (X%X,V)
A fliggvény a képernyé x,y koordinataija pontjit tesztell.
Ha a pont értéke a képernyd alapszinevel (sHtét/vilagos)
egyezik, a figgvényértsk 0, ellenkezsd esetben -] lesz, A

(0,0) pont a képerny8 bal alsé sarka, a cimzés nullatél
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indul. Az x= 0~255, az y= 0-191 tartomanyban adhaté meg.

o ——— %
]

l CL5 l
! |
e ——— +

LS
A paiancs a képernydt t6rli, s a kurrens pozicid:r a bal

felsdé sarokba helyezi.

3. 8«9 Assenbler rutinok hivasa

,*_ e A e e i e e W — +
I |
{ CALL ;
| i
$mm e ———— 3

CALL {caim <,egész paramnéter> )

Ez a funkcidé a megadott cipmd assembler pregramot inditia.
Ha a <im nagyobb, mwmint 32767, akkor helyette a 6553b-cim
ertéket kell megadnis Ha az opcionalis paramétert megadjuk,
akkcr aZz assembler program ezt a DE regiszterpdrban kapija
mﬁg:*ﬁssembler szubrutin elhelyazésére tdbbféle lehetdség 1is
adédik.

- B EASIC progranm tartalmazza az assenmbler rutint szamok
forré jaban. Ebben az esetben irhatjuk a rutint DATA utasi-
tasta, és innen %8mbbe clvasva, vagy a meméria szabad teri-
ieteire a POKE figgvénnyel betdltve has2znidlhatjuk. A POKE
VABRETEI (tS6mb (0)) ,xXx,X,Xa. sorgzabtal k&zvetlenil 1s témbbe
helyezhet jik a rrogramot. A t6mbben futd programokxat onathe-
lyezére kell irni, mert a BASIC a tdmb kezddcimét minden 47

skaldiis valtozdé felvételekor médositija. A legegyszerdbbd

Ym « . ] _ ‘? . i...,..,_,
A viine adadd S Lled < HU e el vnbiald . Rflpoion
Qe = F-tﬂf(mym o A [i('ufiu:-m ¢ 3 ) i DE = ‘?A*J'"”“‘ j A b@@c"(uﬁ J 196‘7&/(;
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médszer az, ha a programbar csak relativ ugrdé utasitasoxk
vannak, és az adattertiletet a BASIC tartalmazza. A progran
hivasa a CALL {VARPTR(t3mb1(0)) ,VARPTR(tamb2{0))) utasitas-
sal térténhet, ahol a t3mb1 a progranot, a t3mb2 az atadott

V\JLM ﬂ‘:}ﬁ({h’;({\ AL F‘\Lﬁ (\)r‘bta—yuwhb/{\

raramétefﬁ-’ket és munkateriletet tartalmaz. A [bpwybive svhich Hl-be
- Az assembler programot vagy kézzel, vagy BASIC-bél

kazettardl tditjike.

Az assembler rutinokra vonatkozélag 1d. a BASRAM leirast,
&s a szalagformatum leirdst. Meqg jegyezziik, hogy az assembler
rutinok hivAskor minimalisan 58 byte hosszii STACK-et kapnak.

Ha a BASIC-t&]1 teriiletet vesziink el a programnak, akkor az
a LOAD funkcidval betslthetd mind a BASIC-b31l, mind parancs-
ként kiadva. A nem automatikus 1inditast program ezutan CALL
untasitassal hivhaté (parancsként pl. PRINT CALL{(cim), vagy
I%=CALL(cim) ). A RUN parancs mindig a BASIC programot
inditja.

Fontos ! A rendszer az IX 1egisztert bedllitja a DCB cimeé-
re, ezt nem szabad rontani, bha a rendszerrutinokat hasznalni

akarjuk ! Az 1IY regiszter, és a masodilk regilszterkészlet

szabadon hasznalhatd.
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X*Q? = —————— —— 3

] MONITQR ] 4 kxbyte MOKNITOR (SYSTEN) RGCGH
D S R —————¢

i BASIC ] 12 kbyte BASIC ROM

{ SYSRAM | SYSTEM RAM teriilet
X'4C7F ¢=-———mm————}
i BASRAM | BASIC RAM terilet - Belsd valtozék
g ————————— 3
{ PROG ] BASIC RAM teriilet - EASIC program
e |
| SCALAR ] BEASIC RAM teriilet - BASIC skal&ris
} ] valtoz bk

{ ARRAY | BASIC RAM teriilet - BASIC t&mbdk

pomm————————
i - | BASIC RAM teriilet - Ures hely
P ——F
{1 STACK i BASIC RAM teriilet - STACK
o ———— e - %
i STRING | BASIC RAM teriilet - STRING meméria
] l {1d. CLEAR parancs)

XVrEC(C?! +———=memmm——t
{ SCREEN | HAFILWARE teriilet - Képernyd puffer.
} i 32k/1b6K RAM esetédn
| | X*A800*'/X*68Q0" a Cilm. Mérete
i g alapértelmezésben b kbyte. A cim
| ] vdlthaté X'C800*,X*8800' -ra.
Fomm——————— +

4.1 LI{(B - Device Contrcl Blcck

A ICE a SYSRAM leqgfontcocsabb vezeéerldblokkija. Cimét az IX
regiszter tartalmazza, de a ROM X?*1B?' cimérdl is ki lehet
clvasni. A mostani verziéban a DCB cime X'40432'. A DCB mAas

helyre még keriilhet, de a felosztdsa mar nem fog valtozZni.

Kicsztasa:

+0a.. (1) Utoclsd klaviatdra karakter.

+1..{1) Klaviat@ra pepeat szamlald.
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+2. (1) Utolsd aktiv gomb cime. Az elséd két bit: X'80' -

UPPER 4llapot, X'40' - pnem volt még aktiv gomb. Az

alsé hat bit a fizikai cim {(1ld. A. melléklet).

+3.{1) Klaviatara/display flag

Bit 0 - DROW rutin - 1nverz vonalhazas

Bit 1 - DRO®W rutin - ha bit0=0, akkor a vonalat
1=rajzolija, 0=tdrli

Bit 2 — 20 perces TIMER aktiv

Rit 3 - Funkcié billentyi scan (speciilis ilizemmd6d-
ban a 'lenyil?! gomb le van nyomva)

Rit 4 - Printer X'1E', X?'1F' konverzid tiltass. A
ket karakter a hosszfh kis 1, és a felfele
nyil.

Bit 5 - az ernyén levd cursor éppen vilaqgit

Bit & - Break tiltas - ha 1, akkor BRK (=1) helyett
0 ké6d J8n be.

Bit 7 - Klaviatadra specilidlis ifizemmdd. Hatdsara a
'lenyil? shift gombként dolgozik, és a kédok
értékéhez X'40'-et ad hozza. A bitet az
X*0035' - Linein funkcidbé hasznaliija.

+4. (1) Klaviatara iddézités. {default=24, lehet 10-255)
+5. {1) Display flag

Bit 0 - Duplaszéles karakter

Bit 1 ; AlAh0zés

Bit 2 - Inverz ernyd

Bit 3 - Inverz kKarakter

Bit 4 - Pre-clear

Bit 5 - Pre-clear puffer

Bit 6 - Inverz rajzcléas
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+6. {1)

+7..(1)

+8.. (1)

+9. (2)

+1%Va (1)
tlza (1)
+13. (1)
+ 14, ¢ 1)

+15.11)

+16.11)

17 {1)

Bit 7 - Piggbéleges 1Aras

A display kurrens X koordindtidja. Ha V a karakter-

ben mért koordinédta, akkor X=U4+V*6, ahol V=0-41., A

rekesz kezddéeértéke 4., (Mivel X iranyban 0-255 pont

van, €s 256 nemr oszthatd a kamakterek ©6 pont szé-

lességével, ez egyenliti ki a differenciit.)

A display £KkKurrens Y koordinatdaja. Ha W a sorban

mért KkKoordinadta, akkor Y=1+¥W*%2, ahol W=0~-15. A

rekesz kezd8értéke 1, mivel a karakterek elsd sora

mindig Hres {scrkdz). A2 Y értéke 0-191 lehet. A

hardware cimzés a bal felsd8 sarokbél (0,0) 1indul.

Az ernydépuffer (6 kbyte) kezddcime. Mivel az alséd

11 bit értéke mindig 0, 1itt a cimnek csak a fels?H

byte-ja téarclddik. Az erny8puffer cime Ccsak két

érték lehet: a meméria utolsd 6 kbyte—-ja, vagy egy

ennél 8 Kbyte-al kisebb érték. (Ennek hardware okai

vannak, ugyanis a hardware ernydpuffer atkapcsolas

csak a ciml_egy bitjének a4llitdsara képes, a tobbi
huzalozott.)
A 128 {X'80*) feletti ké6dG karakterek generatortab-
14 janak cige.

Pattern regiszter

Pattern puffer regiszter

ures

A nyomtatd maximalis sorhossza.
A nyomtatd maximalis larphossza. Ha az 1itt megadott

érték nagychb, mint 127, nincs larhossz ellendrzés.
4 nyomtaté soron beliili maradékszimlilédja.

A nyomtatdé lapon beliili maradékszamlaldja.
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+18. (1)
+19. (1)

+20. {1)

+21. (1)
+22. (2)
+24. (2)
+26. (1)

+27. (1)

+28. (1)

+£29. (1)

+30. (1)

+31. (1)

58 NMenmér

A nyomtatd soron beliill pozicidészamlaldja.

ires

IOSTAT byte a kazettakezelés részere.,.

Bit 0 - Nvitott kazettafile {1)

Bit 1 - Input (1) vagy output (0O)

Bit 2 - A puffer iires (0), vagy kitdltve (1)

Bit 3 - TEST (1), vagy LOAD (0) funkcibd

Bit 4 - Hangadas L@), vagy nincs {A)

Rit 5 - Filenév van a kereséshez (1), vagy nincs
Bit 6 - Szovegiras az ernydre (0), vagy nincs (1)
Bit 7 - Ures

TOCNTR byteszamlald, 0-tb61 O0-1g szamol

1/0 puffer pointer, az elsd szabad byte-ra mutat.
I/0 puffer kezddcim

Magné rekordtipus.

Magné hibads rekord szaml4lé. irtéke O0-ro6l indul, és
BCD-ben ndvekszik. (@azaz 0-99 lehet)

Magné rekordszamialé. ¢€rtéke O-ro6l indul, es BCD-
ben ndvekszik. {(azaz 0-99 1ehet)

Magnod fazisforditas jelzé. Ha 1ttt X'10' van, a mag-
né nem fordit fazist, ha X'EF', akkor 1gen.

Magndé 1déalapja.

Ures

ia kiosztas




4.2 Egyéb SYSRAMN cimek
i OOO‘B) -— ,IE, d yan- @()Hr;j + A

( o0 43) = LCve ean {a&/’*fi
(cedBR) - DR addv

{X'CL 3% - X'403D? {jelenleg) - REAL-TIME 6ra. Ez a haromn
byte-os egész szam {legelssd byte a legalacso-
nyabb helyiérték, a legutolsdé a legmagasabb)
bekapcsolaskor 0O-ré6l 1indul, 65 minden (.02
masodpercbhben {pontosabban 312%64 usec = 19.968

msec) 1-el ndvekszik. Az NMI kikapcCsolasa ledl-

1itja.
X*CG(7E® - Generalasi datum, jelenleg X'84°
X*GCTF? - Verzidészam, jelenleg X'01°7
\{' 0 A&,’U; —_ l/t-aur».,l'l.im-ta ot v T ;ﬁm
X*4LSE? - OUXBYTE. A hardware vezérléseére szolgal.

Kikiildése a 0-63 cimek kdziil barmelyikre tortén-
het, Mivel a hardware-b4dl visszaolvasnl nen
lehet, ezért itt van a parallel nyilvantartéas.
Kiosztasat 1d. az Input/Output leiradsban. Indu-
laskor értéke O-ra all be.

Az BST utasitasok valamennyien a RAM-ba wugranak ki, funkci-
6 juk elvégzése eldtt. A megadott cimeken egy-eqgy JP utasitas
taldlhaté, amely tcvadbd ugrik a funkcidrutinra. Az egyes
RST vuvtasitdsok cime és funkcidija:

RST (0OH - Bekapcsoclasi tdrlés. Az X*'000D' -t hivija.
RST (8H - X'4000' - EASIC

RST 1ICH - X¥4003* - BASIC

RST 18H — X'4006" — BASIC

BEST z0H - X'4009' - BASIC

EST <8H - X'400CY' - Szatkadon felhaszndlhatd

ST 30B - %X'400F' - Szatadon felhasznalilhatd
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RST 38H - X'4012' - Fenntartva az IMl-es IT-knek. Jelenleg
itt jelenik meg a COMMCDORE BUS Serv. Reqg jele, és
a magné input a O0-bka valtas eseten. (A COMMODORE-
hoz be kell k3tni egy cpcionélis di16dat)

Egvéb ugrasi cimek:

RESET - X'401E' - A RESET gomb a SYSRAM és a STACK 1nit-
je uté4n az itt talslhaté JP utasitdsra ugrik. Igy
a program le tudja kezelni a RESET gombot, de a
megszakitas helyére visszatérni nem lehet a S5TACK
initje miatt. A RESET-et hatalytalanitija az NMI
letiltasa {1d4. OUTEYTE), de ez a REAL-TIME 6r4at 1is
kikapcsolja.

SSPEC - X'4027' - Specidlis klaviatara iizemmédban, ha a
'*lenyil®' ¢+ karakter sorozatot =nyomjuk, ko6d+X'40°
generalédik, majd ugras toérténik az adott cinmre.
Itt egy JP utasitas van egy return-re. TIgy lehe-
t6ség van PF (Prog.Func) gombok definidlasara.

A jelenleg fel nem haszndlt RST utasitasok RAM rekeszeiben

JpP 31u48H talalhaté {ugras egy RET utasitasra), mig a tobbi-

ben a megfelelé rutinra ugras ézerepel. (késdbhbb ez JP

148H-ra valtozik)

Nﬂ«; UEEJ/‘L’ X “f’{h{){?f UL e A 0 S @-,Lftu,,,._

PJPP;;; N LN . _@T{);{g’m |
¢ o |
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4.3 BEASRAH cilmek

daonz iAo basie Seemdn (b peronid | Lo LEFFF)

X'4CA(? - STRING memdria eleje. A STACK kezddécime =
(X 40AQ ¥V )-2

X*4Ca4¢ ~ BASIC programck kezdécime. Ha 4tirjuk, a tAr
ele jéb81 kapunk mas célra (pl. assembler progra-
mok) felhasznalhatd teriiletet. Atirdsa esetén ki
kell adni a NEW parancsot, aZaz a bentlievd prog-
ramot térdlnil kell.

X' 4CGAB'-X'"40AC' - BASIC BND figgvény kezdéértéke. A kKezdé-
érték 3 byte-os egész formadjaban tarolédik
LSB,M,MSB sorrendpen.

X*'4GE1? -~ BASIC STRING meméria végcime. Ha &tirjuk, a
tAr végébs81 kapunk mds célra (pl. assembler
programck) felhasznéilhaté teriiletet. Atirasa
esetén ki kell adni a CLEAR parancsot, anely
gondgskogik a BASIC STACK Athelyezésérdl, és a
STRING meméria Gira allokalasarél. {Vigyazat !

Csak akkor, ha a CLEAR-t rparaméterrel adjuk

ki 1)
X'4CLt? - STRING kurrens pointer.
XP4CEES - A BASIC nminpden funkciérutin hivéas elétt 1ide

mentl az SP-t.
XT'4(FS? - BASIC skalédris vAltozbék kezdécime. A BASIC
program mentéséhez ennek tartalma 1lesz a végclm

a kazettakezeld szZamarae.
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X'40FB" ~ BASIC t3mbvaltczoék kezddécime. Vigyazat ! ez a
cim a programfutéis soran dinamikusan valtozik !

X'40FD! - BASIC t&émbvaltczbék végcime+l., Ez adja meg a
BASIC program utani elsé szabad cimet. Vigya-
zat ! ez a cim a programfutds soridn dinamikusan

valtozik 1

duore! = OKh ek (nd (4ot | anen ot

2 Memdbdbria kiosztas
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Az 1,0 lényegében két input és két output port-bél 4ll,
tovakta ide szAmithatdé a képernyd kezelés 1is.

Az cutput cimek kicszt4sa:s
B'00xxxxxx? {0-63) - kezdéérték O {1d. még SYSRAM X'403B').

Kiosztisaz:

Bit 0 - NMI engedélyezés (1) /tiltéds(0). Letil-
tott NMI esetén nincs REAL-TIME éra, e€s nen
nikddik a RESET gonmb.

Bit 1 - Joystick sz4dmlalé 1léptetés {0-4 hasznos
lekérdezés, 5-7 iires léptetdss - 1d. 1nput
64-127)

Bit 2 - Magndé tavvezérlés a tuchel 4. pontra,
V24~nek is {+ 5V) kstheté.

Bit 3 - Hangszéré impulzus{l) 1ll. szinet (0)

Bit 4 - Display puffer vezérlés. (1) - mayasabb
cim {normal), (0) - alacsonyabd cim

Bit 5 - Magndé tavvezérlés a tuchel 5. pontrea,
V24-nek is {+ 5V) kdtheté. A bit a BUS A-22
pontjan is megjelenik.

Bit 6-7 - Magnd illeszt6 vezérlés a tuchel 1.
pontijan. A két bit analég Osszegzéssel
jelenik meg, azaz 00 - 0 szint, 01/10 1
(kd2é6p) szint, az 11 pedig 2 (magas) szint.
Igy lehet négyszdghullamot programozZni.

E7Q0Txxxxxx? {(64-127) — kezddérték 0. Kiosztasa:

Bit 0 - {ires

Prim¢ belsd leiras 63




Rit 1 - iires

Bit 2 - COMMODOERE Serial Clock
Bit 3 - COMMODORF Serial Data
Bit 4 - {lires

Bit 5 - dres

Bit & - COMMODORY ATIN

Bit 7 - dres

Az input cimek kKi1o0sztéasa:

B¥D0xxxxxx?!

R 01w xxxxx?

(0-63) A cim x-e€l jeldlt része a klaviatdra 59

hillentydjét cimzi. (a cimeket 1d. az A. mellék-

letben) A kapott input byte kiosztasa:

Bit 0-1 - iires

Rit 2-3 - bdvitésre fenntartva

Bit 4 - (1), ha az erny$ végén vagyunk

Bit 5 - magné inrut a tuchel 3. pontjarsl, 1ll.
V24 1input. A D-ba Atmenet megszakitast
(RST 38H) okoz.

Bit & — Reset gomb be van nyomva (1) VvVagy nenm
(0)

Bit 7 - A cimzett klaviatGra qgomb 1le van nyomva
(1) vagy hem (0)

(64-127) A cim x-el jelslt része tetszdleges. a

kapott input byte kKiosztasa:

Bit 0 - dres

Bit 1 - fires

Bit 2 - COMMODORE Serial Clock

Bit 3 - COMMODORE Serial Data

Bit 4 - COMMODOKF¥ Serv Reg (RST 38H IT-t okoz,

ha az opcionalis didéda be van kostve)
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Bit 5 - Joystick 2. A kurrens léptetéstdl fiiggd-
en (1d. output 0-63) Dbeolvassa a joystick
mikrokapcsoléinak 4114s4t. Az 8t léptetési
4l1lapotban a négy irany és a 1oévést Jjelzd
kapcscld 4llasat kapjuk. A megfeleld olva-
sashoz a sz4mlalét végig kell léptetni mind
a nyolc 4llapoton.

Bit 6 - COMMQLQRE ATTN

Bit 7 - Joystick 1. (ld. bit 5.}

Ernyékezel €33

Az eInyékezeléshez a PRIMNC a membéria utolsd 16 kbyte-jat
speciélisan figyeli. A processzor és az ernyffrissités Osz-
szelitkézéseit mindig az ernyé javara oldja fel. Az ernyd
mérete a hardware-ben Jumperrrel 4llithat6, vagy 6 kbyte
{ncrmél 192%256 => U42%16) vagy 8 kbyte (256%256 => f§2%27).
Az utébbki bekdtést a software nem tamogatia, 19y az ernys
tetedén s8tét csik marad. Atkotés esetén az ernyd cime
X'ECCCY {111. X*A0Q00*'/X'6000'), és gondaskodni kell a BASIC
véegcinp megfeleld atirds4rdl. Az altermnativ puffercim 1s val-
tozik X'CGOO'"/X%8000" -ra (Az Al1b valtozatnal a képernyd nen

valthatéd)

Primo belsd leiras 55




by
4

| =
o=t
w
ey
o
1=
=
Top
{1

A 128 (X'80') feletti karakterek képét meqg lehet valtoztat-
ni. Fhhez saj&t tablat kell 38sszeillitani, s cimét a
DCR+9, DCB+10 mezdbe kell helyezni (alacsony helyierteék

©151). Az egy karakter 4ltal elfoglalt mezd képe b*1l-es:

Norméal Siillyesztett
Fom————— + fom - +
] i l i
| I 1 i
| REkXEEx ] !
| * i ] |
| ¥ ] | * * ]
] Hk % ] | * * |
| * ] ¥ * ]
{ % ) | ¥k %% |
ELELE I 1 x|
i ] | * *
] I | ¥** ]
! I l 1
$omm———— + —————— +

A2 karakterdefinici6é AltalAlan 6*8-o0s méretd. A legfelsd
sort nem lehet 4tirni, azt a karaktergeneritor mindig {resen
hagyja. A 8 sorbdl az e21s6t az ékezetre, a hat oszlopbdl az
utolsét pedig a Dbetikdzre szokas fenntartani. Az un. sily-
lyesztett karaktereket kildn meg kell jeldlni, é&s azokat a
karaktergenerator 2 poziciéval leijjebb sillyesztl (ld. az
Abrat). A Xarakter képét altalaban 8 byte 1irja le, ezek
felépitése:

Byte 0 bit O Ha értéke 1, akkor a karakter siillyesztett.
hit 1-6 A karakter €lsé sora. Ahol 1 érték van, ott
lesz fénypont.
bit 7 Ha eqy, a karakter végét jelzi.
Byte n bit O frtéke kH56z8mhés.

bPit 1-6¢ A karakter n.-dik sora. BAhol 1 ertéek van,

F Karaktergenerator vezérlés

L QP I s P -WWW-



ott lesz fénypont.
bit 7 Ha egy, a karakter vegét jelzi.
Megijegyezziik, hogy ha egy karakterleirdAs hosszabb, mint 8
byte, +tdbbsoros karaktert definidlunk, amely akar t6bb
karaktersoron {n*12 bhitsoron) 4t 1is huazdédhat. Ennek azonban
t3bl karakterké6d elfoglalisa az 4ra, mert ha a 1leliris n*8

hosszt, a Kezd8kédot kovetd n~1 ké6d nem hasznalhatbd.
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7. KAZETTAFORMATOM

L] e e alles smbi AR VR Sy ol -yl wulaie AR . S s - S

A kazetta file haArom részbhél 4l1l: header, adat{ok), es tra-
iler. A file 1lehet szabvanycs, ekkor a tipusokat szigoruan
be kell tartani, és locad paranccsal, 1lletve BASIC-bé1 a
file olvashaté lesz. A nem szabhvanyos tipusok csak specialis
assembler programmal olvashatbak. Két alaptipus a program 2s
az adatfile. Az adatfile nem keveredhet semmi massal, a
progranfile azonban vegyesen tartalmazhat BASIC és Assembler
programot, valamint elmentett ernydkepet (5CREEN). AZ egyes

blokkck felépitése:

Header 512 dbh. X'AA' - f1le szinkron
96 db. X'FFP' ¢ 3 db. X'D3' - rekord szinkron
1 byte rekordtipus
- X*'83' - pregramfile
- X*'87' - adatfile
1 byte rekofdsorszém - érteke O
1 byte névhossz - n=1-16
n byte nev
1 byte kontrolsdsszeg - a rekordsorszamtdl kezdve,
65 azt beleértve 8 bites 8ss5zeqg
Data 96 db. X'FF' + 3 db. X'D3' - rekord szinkron
1 byte rekordtipus
- X'F1' - BASIC program
- X'F5' - SCEBEEN
- X'F9' - Assembler

- Y1'FP7' - adatfile
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Traller

1 byte rekordsorszam {(modula 10Q) BCD-ben

2 byte

1 byte

n byte

1 byte

96 db.

1 byte

1 byte

2 byte

1 byte

td1ltési <cim (alacsony/magas sorrendben) -
BASIC rprogramok +£s SCREEN esetén mindlg
relativ cim szerepel, amely 0-t61 1ndul. AZ
adatfile-ck minden blokkja O-ra van cimezve.
Az assembler programok a valés betdltési
cimet tartalmazzake.

hossz (0 megadasa 256—-0t jelent)

adat (1-256) - Az adatfile-okban az elemek
vesszdvel vagy X'0D' (CR) karakterekkel van-
nak elvalasztva a PRINT# utasitdsnak megfe-
lel8en. Az egyes elemek A4tcsoroghatnak a
blokkhatarokon.

Xontroldsszeq - a rekordsorszamtsél kezdve,
&6s azt beleértve 8 bites Isszegq

X*'FF'" ¢ 3 db. X'D3' - rekord szinkron
rekordtigpus

- X'B1' - BASIC vagy Assembler progran

- X'B5' - SCREEN,

- X'B9' - antostarkos Assembler program

- X*B7' - adatfile

rekordsarszam {modulo 1QQ) BCD-ben

inditdasl cim {alacsony/magas sorrendben)
csak X'B9? tipus esetén.
kontrocldsszeqg - a rekordsorszamtdl Kezdve,

és azt beledértve 8 bites Jdsszeg
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8-

Display X*'0015?

Fmmm—————— +
] ]

| INKEYE |

; ]
Fo———————— +
INKRYE X'001D?
70

Egy karakter irasa a képernyd kurrens pozi-
cibéjsaba. Utina a kurrens pozicid modosul
{1d. DCB+6,7) . A rutin az ernydvezerlsd
kédokat értelmezi. Minden regisztert ment.
Input: A= kilirandd karakter

Cutput: A= véaltozatlan, F= beall - (OR A).

Fgy karakter olvasdsa a klaviatararél vara-
kozas nélkiilles A kurrens pozicidé nem médosul,
a karakter nem irédik vissza. Valamenny1l koéd
bedjsn, beleértve a BRK-t is. Ha a klaviata-
ran nincs semmi lenyomva, O-t ad. Minden
regisztert ment.

Input: -~

Output: A= karakter vagy O, F= beall - (OR

A) «
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INFUT

Linelir

X10025°

X* (00357

e —————

] -1
|  INPUT |
] l
$m— o ———— +

Egy karakter olvasasa a klaviatGrarél vara-
kozissal. A kurrens pozicié nem mddosul, a
karakter nem 1irédik vissza. Valamennyi koéd
bejdén, beleértve a BRK-t 1is. A kurrens
pozicidka kiirja a CURSOR-t, és var. Elegen-
d6 sGrfiséggel hivva a BEPEAT funkcidé 1s
mdikddik. Minden reglisztert ment,

Input: --

Dutput: A= karakter, ¥= bedll - (OR 3).

Egy sor clvasagsa a klaviatdrarél visszalris-
sal &5 sorszerkesztéssel. A funkcidbd veget a
maX. <210 karakter beérkezése, a RETURN,
illetve a BRK okozz4k. A sor végat a puffer-
ben egy nulla byte Jjelzi. BRK megnyoméasa
esetén mindig ires sort kapunk. A vezérldkd-
dok értelmezédnek, de nem keriilnek a puffer-
be. A 'lefele nyil'! specialils SHIFT-kxént
dolgozik, a vele egyiitt lenyomott billentydk
a =szokasocos k6dink helyett ennél X'40%7-nel

nagyocbb koédot adnak be. A m&r beirt sort

t6r3lni lehet a CLS gombkbal, 11i. a SHIFT

{-- gomkikhtal. A balra nyil egy XKarakter t&6r-
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1ését okozza. A kurrens poziciéba kKiirija a
CURSOR-t, és VAr a KkKavetkezd karakterre. A
kurrens pozZicid a beirdsnak nmnegfelelden
médosul. A REPEAT funkcié mfikddik. Minden
regisztert ment.

Input: HL= puffercim - 1

Cutput; HL= valtozatlan, A= X'0D*', F= (¥, ha

BRK volt.

pm———————
i 1
|  DCURS |
! |
4= m————— +

DCURS X'0080' Cursor cimzés rutin. Az Atadott parameterek-
nek megfeleléen beillitija a kurrens poziciot
a DCB+6,7-ben.
Input: D= 0-15 sorcim, E= 0-41 pozicid

Qutput: Az A, F —et rontija

Fmm—mmm +
l l
] SET |
I l
o m e ————— +
SET X10083* A megcimzett erny8pontot fehar alapnal

eloltja, sdtét alapnal kigyaijtja. A cimzés-
nédl a bal alsé sarok a (0,0). Ha az y>191,
akkor semmit sem csinal, és CY feltételt ad.
Input: D=y (0-191), E= x {0-255)

Output: D= 191-y, F= CY érvénytelen y-nal,

A, C romlik.
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RESET

FCINT

X' 008p?

X'0089°

] RESET |
| !

$om———————t

A megcimzett ernydpontot s3dtét alapnal

eloltja, fehér alapnal kigyaijtija. A cimZés-

nél a bal alsbé sarok a {0,0). BHa az y>191,
akkor semmit sem csinal, és CY feltételt ad.
Input: D=y {0-191), E= x (0-253)

Output: D= 191-y, PF= CY érvénytelen y-nal,

A, C romlik.

pmmm e m——— ¢

l l
{ POINT |
; |
omm——————— +
A rmegcimzett ernydpontot megvizsgalja. A

fehér alapon soétét ill. sé6tét alapon fehér
pont esetén Jelez 'igaz' felteételt. Igaz
feltatel esetén nem zZérus, egyeébként zérus
feltétel 411 be az F regiszterben. A cim-
zésnél a bal alsé sarok a (0,0). Ha az
y>191, akkor semmit sem csinédl, és CY felté-

telt ad.

1

Input: D= y {0-19}), E= x {0-255)
Outputz: = 191-y, P= C(CY érvénytelen y-nal,?Z

a namis feltételnél, A, C romiik.
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POS Xr008CH

Visszaadja a kurrens soron beliilli kKarakter-
pozicibt.
Input: -—-

Cutput: A= pozicid (0-81)

Q.2 Printer kezelés

§ o ———————
.I ]
{  PRINT }

Print X*002D0°

Egy karakter irdsa a printer kurrens pozicCl-
6j4ba. Utana a kurrens pozicié moédosul (1ld.
DCB+16,17,18). A kimend vezArldékddok kdzil
az X'0D*, X*(CA' -~ soremelés, és az X'OC' -
lapdobas értelmezédik. A tdbbi vezeéerldkdd
vaAltoztatas nélkil kiirédik. Az X'1E*, X'1F?
k6dok (hosszt kis i, felfele nyil) a DCB+3
szerint konvertdlsddhatnak. Minden regisztert
ment. A nyomtatdén a helyes mikddés érdeke-
hen a svéd karakterkéeszletet kell bedllita-
ni.

Input: A= kiirandd karakter

Output: A= v4ltozatlan, F= beall A szerint

(OR 1) .
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8.3 Ernydpuifer kezelés

Ailcc

Switctet

Xt3123?

X* 312D7

] i
{ ALLOC |
| i

$m———————4

Masodik erny8puffert allok4l a Dbuff-8kbyte
cimre. Az allokélast <c¢sak 16kbyte RAMN-nal
nagyobb gépben végzi el. Ezt a teriiletet a
BASIC~-t81 elveszi, 1gy kiadigsa utédn CLEAR
parancs cszikséges. A két ernydpuffer kozdtti
2kbyte mezét tetszZdbleges célra fel lehet
hasznalni.

Input: -—-

OQutputz: A,F elromiik.

fomm—————— +
I ]
| SWITCH

] I
+ P — — +

Csak mar allok4lt masodik ernydpuffer esetén
mikddik. Kiv4arija az ernyéfrissités vegeéet,
majd mind a hardware—ben, mind a DCB+8 -ban
dtirja az ernydpuffer cimét. A funkciéd
oda-vissZza kapcsol a két ernydpuffer kdzott.
Input: -—-

Output: 3,F elromlik,
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8.4 Razetta kezeld rutinok

§ = = e e e im
] l
|  WRHDR |
] ]
e +
wrhdar X092t
$ e — ¥
!} i
{ WRDATA |
! l
F o o o +
Wrdata X?100951?

File header iréﬁéra szolg4l. A DCB+26 ~-ba
hivas 18ttt he kell 1irni a header tipust.
Komplett headert ir Kki. A HL -ben kell
Atadni a file név leird cimét. Ennek felépi-
tése megegyezeik a standard string leirassal
(els8 byte a hossz, masodik és harmadik byte
a string cime, alacsony/magas helyilerték
sorrendben). Elinditja a magnét, felvesz
sec szinetet, majd felirja a header-t.

Input: HL= névleiras, DCB+20= hangadés,

DCB+2Z26= tipus
Output: HL,DCB+26 valtozatlan, a DCB+28= 0O

(rekcrdszam) AF, BC -t ront.

File adat ir4séra szolgal. A DCB+26 -ba
hivas elé6tt be kell irni az adattipust.
Komplett adatot ir ki, a DCB+28 (rekordsor-
szAm) automatikusan médosul. Egyszerre akar-
hany blokk kiirhaté vele. A file-ba toltesi
cimként a pemériacim-offset értéek keril.

BASIC program kimentésénél offset = kezdd-
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Wrtrl

Wrsyn

X*0Q098?

X* 3ADD?

Cll.

Input: ©DE= kezdsécim, HL= végcim+1, BC= off-
set, DCB+#20= hangadas, DCRB+26=
tipus, DCB+28= rekordsorszam (BCD)

Dutput: ICB+28 inkrementalsddik a kiirt blok-
koknak megfelelden. AF, DE, HL ronmn-

1ik

§mmm e m———}

] }
| WRTRL |
| |
e ——————— +

File trailer iré4siAra szolgal. B DCB+26 =-ha
hivids elétt be kell 1irni a header tipust.
Komplett trailert ir ki, majd ledllitja a
motort. Automatikus inditds(d programhoz nem
hasznalhatsé, mert az inditasi cimet nem tud-
ja felirni. Ilyen esetben byte-onkénti kivi-
telt kell hasznalni. A pekordsorszéamot ndve-
lia

Input: L[CB+20= hangadas, DCB+26= tipus,

CCB+28= rekordsorszam (BCD)

Qutput: DCB+28 megndvelve. AF, BC romlik

$=————————t

| |
] WRSYN ]
i l
porm—————— +

i

File szinkron iré4sdra szolgdl. Kiir 36 dbh.
X*PFPl-pt, &5 3 db. X¥D3'-at.

input: --
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Output: --, IF, BC romlixk

Wrbyte X?'3AF4' Egy karaktert ir a magnora, kontrolodsszeg
sz4mitas nélkiil. A DCB+20 X*'08' bitije (1/0)
engedélyezi/tilt ja a hangadast.

Input: A= kiiranddé karakter, DCE+20= hanga-
d4s vezeéerles

Qutput: --, AF romlik

Wrbytc X'3AF0?' Egy karaktert ir a magnéra, Kkontrolodsszeg
képzéssel. A DCB+20 X'(08*' bitje (1/0) enge-
déelyezi/tiltja a hangadast. A kiirt karak-
ter hozzaadédik a £ regiszter tartalmahoz.
Az elsé hivas elstt C-t nullizni kell, majd
a tovabbi hiv4dsokhoz meg kell dérizni. A
blokk végére ki kell irni a Wrbyte funkcioé-
val a C-ben levs kontroldsszeget. A rekord-
szam az elsé& olyan byte, amit bele kell sza-
molnl a kontroidsszeghe.

Input: A= kiirandé karakter, C= eldz6 kont-
roldsszeqg, DCB+20= hangadas vezérles
gutput: C= médositott kontroldsszeg. AF ronm-

11k
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] I
| DRVON |
| l
Fmmm————— +

Drvcy X*3B24' A magnémctor bekapcsolasara szolgal.
I.ﬂpzﬁt: ——

Qutput: AF-t rontja

o ——————

] 3
| DRVOFF |
i i
4 ————— +

Drvciff X?3B26' A magnémotor Kikapcsolidzara szolgal.
Input: ~-

Output: AF-t rontija

pm—————————¢

! !
] SRCHDR |
l l

$=————————3

Srckdr X*'008F' File header Keresésére szolgal. A magndét
inditja, majd 20 msec csendet var. Ezutan
keresi a file szinkront, 1ddalapot mer, es
megidllapitja, hocgy szikséges-e fizaisfordi-
tas. Ezutan keresi a rekordszinkront, beol-
vassa a headert, és5 ha vc¢lt név megadva,
teszteli. Ha kell, iizenetet 1ir a displayra,
ahol bedllitija a pre-clear ilzemmédot.

Input: [CB+#20, DCB#+26, HL= £filenév leird
Cilme.

Qutput: L[CB+27,29,30 beillitva
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fomm o —————

] ]
| SRCSYN §

o e e +
Srcsyn X1'3C75' Rekord szinkron kereseseére szolgal. Ha
talalt, beolvassa a rekordtipust.
Input: ~--
putput: A= rekordtipus
$m———————¢
I !
{ INBYTE |
| l
$oe e ——

Inbyte X?*0D09E’ Beolvas egy kyte-ot, es ndveli a kontroldsz-
Input: D= eddigi kontroldsszeg

Output: A= input byte, D= (j kontroldsszeqg

fm—m————————
l ]
| CHKSUM |
l |
$m———————— +

Chksum X'3C22' Beolvassa a kontroldsszeget, és 6sszehason-
litja a D-vel. Ha kell, ndéveli a hibaszamla-
16t, ¢és kiirja a rekordszammal egyitt a
display-re.
Input: D= eddigi kontroldsszeg, E= rekord-
sorszam, DCB+27

Output: DCB+Z7
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Rddata X*(0987%

] 1
] RDDATA |
i l

$om———————t

File adat olvaséasara SZolgala. Kcmplett
blokkot <¢lvas be. El8tite hivnl kell a
rekordszinkron keresést, majd be kell olvas-
ni a rekordsorszamot. {2hhez D= 0 kell, mert
a SOrSzZAnm mAr beleszamit a kontroldsszeghbe.)
A DCB+#27 automatikusan médosul. A blokk a
meméridba a tsltdsi cim + offset cimre
keril.s A checksum-0ot ellendrzi.
Inpu¥: I= 18628 kontroldsszeg ( rekordsor-
szadm ) E= rekordsorszam {BCD), BC=
cffget, DCB+27

Qutput: LCB+27,28, HL=HL+BC, BC, DE romlik

8.5 Egyéb rutinok

PWRESET X*000D?

$omm ———————

| I
| PWRESET |
] I

$—————————t

POWER-CN reset rutin, nem tér vissza. Ini-
cializaldja a SYSRAM-ot, majd a BASIC init-et
hivija.

Iaput: -—-

Qutput: -- nem tér vissza !
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e gl ey il IR g AR SRR e

e il NS PR -kl sy wlle S ol

Reloc X10028"

.....
e okl S S AR e e S ek

CLRS

e i .mils Yy Cumme A e A

NEWC

Késébb keril implementaliésra. Onathelyezd
programok té#mogatasara szolgal. Hivasakor
megadja a hivé CALL utasitast kovetd cimet.
Input: =-

Outputz: HL= a hivé CALL utani cin.

A BASIC CL¥AR funkcibéjat ha-djtja végre a
STACK 4tallitassal egyiitt. HivAsadhoz be kell
411litani a STRING meméria elejének, £s vege-
nek cimeit a BASRAM-ban. (X'40A0?, X'40B1',
X'40D6 ')

Input: BASRAM rekeszek.

Output: BC-t rontja

A BASIC NEW funkcidéjat hajtja végre, ernyd-
tdrlésse]l egyitt.
Input: —-

Output: —-
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$om - ——— ¢

1 l
| NEW |
| l

$—————————}

NEW X*184D* A BASIC NEW funkcibéjat hajtija végre, ernyd-
térlés nélkiil.
Input: ~—-

Output: --

$——m—————— +
] ]
| CLEAR |
I !

Fmm— e ———

CLERXE X*1E83Y A BASIC CLEAR funkcibdijat hajtja végre a
STACK atidllitassal egylitta.
Input: DE= stringteriilet Gj hossza

Output: EC-t rontia

$m———————— 3
} !
| VARPTR |
| |

fmmm—————¢

VARETE X'2664' BASIC skaldris valtozdbdék cimének megkeresése—
re sz2olgil. Alapos tesztelést kivadn, haszna-
lata bizcnytalan. Még nem allckalt valtozé
esetén az allok4last 1s eilvégzi.

Input: BC= név, D= tipus (2= INT, 3= S5TR,
4= SNG, 8= DBL)

Qutput: DE= a valtozd cime
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| BEEP ;

| I

E e

BEEP ¥*'3F68Y A BASIC BEEP rutint hivija. Leirasat ld. ott.
BC= i1d8tartam, DE= T/2Z
OQutput: AF, BC romlik

prmm———————— %

l I

_; RUN ;

I !

o e e +

RUN X'"1B5D!' A BASIC programot inditja. Nem tér vissza a
hivéhoz. A rutint nem CALL, hanem JP utasi-
tassal hivjuk, és hivas eldtt a STACK-re
kell tenni X*'1D1EY-%.,
Input: STACK= X?'1IDI1E?
OQutput: -—- , nem tér vissza.

fmm——————— *

l !

| LOAD ]

l
fmmm——————— +
LOAD X*'050F* A BASIC LOAD rutinjat hivja. Ha a progranm

antomatikusan indul, nem tér vissza a hivéd-
hoz. Hivaskor a nevet BASIC forrassor forma-
jaban kell megadni, X'0D?'-vel 2zarva. Ha a
nevet nemp acdjuk meg, egy lires soremelest
kell atadni.

Input: (HL) => "navy? , X'0OD?

Output: ?2?? romlik

84 Assemblerbd4l hivhatéd rutinok




TEST

SAVE

X' 0598

X*04CD?

f TEST |
! l

A EASIC TEST rutinjat hivija. Hivaskor a
nevet BASIC forrassor formajaban kell megad-
ni, X'0OD'-vel =zArva. Ha a nevet nem adjuk
meg, ©dy iires sorenmneléast kell 4tadni.

input: {(HL)-> "neév", X*'QOD?

Dutput: 7?2 nem tér viss:za

§ e o e +
H i
| SAVE |
l i
$m——————— +

A BASIC SAVE putinjat hivija. Hivaskor a
nevet BASIC forpassor forrajdban kell megad-
ni, X'0D?'-vel zAarva.

Input: (HL)-> "név?,X?10D*

Outputz ?2? nem tér vissza
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0 0
1T 1
2 2
3 3
L 4
5 5
b b
77
8 8
g 5
10 A
11 B
12 C
i3 D
14 E
15 F
16 10
18 12
20 14
22 16
<...._
4 7
3
Y
7
>
s
BRRK
CLS5
CTR
RETURN
SHIPT
SPACE
UPPER
A
A
B
A.
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B, mellsklet

Klaviatara cinek

- klaviatnra fti1v1kal ocimek

k6d szerint rendozve

Y 23 17 7T / 43
) 24 18 H 44
S 25 19 SPACFE 45
SHIFT 26 1A E 46
B 27 1B £ 5 ty77
UPPER 28 1C G 48
W 29 10 & % 49
CTR 30 1§ ¥ 50
D 31 1F 4 ¥ 51
3 % 32 20 K 52
X 33 21 8 { 53
2 " 3 22 Z 55
O 35 23 %+ ? 57
1 1 36 24 D 58
A 37 25 € = 5%
Y 38 26 3 60
C 39 27 > K< 61
F 40 28 1 67
R 41 29 - 1 b3
T 42 2A K
Klaviatara cimek karakter szerint
43 2B C 16 10 T
57 39 D 8 R U
35 23 E 4 4 {3
] ] f £8  3A {
15 F F 18 12 Vv
41 29 G z8 1C W
61 3D H P 18 X
47 2F I e 2E Y
39 27 J 38 26 7.
49 31 K 42 2A O
63 3F L 4o 28 1
53 35 M 44  2C 2
7 7 N 32 20 3
55 37 0 52 34 3
3 3 5 & 59 3B 5
25 19 3 £2 3E 6
5 5 P 50 32 7
14 E 0 12 C 8
60 3C B 20 14 9
26 1A S 2 2
melliéklet

2B & 3
20 H
2D 9)
2E I
2F 7
30 1
31 vox
32 P
33 14 4
345 0
35 CLS
37 RETURN
39 <L£--
34 £
3B &
3T A
D -=>
3E O
3F RBRK
rendezve
22
36
48
Q 51
30
6
10
0
34
= 37
! 13
" 11
# 3
i 31
% 29
£ 27
/ 23
{ 33
) 45

klaviatara fizikail cim=k




3 1

Z Z

3 3

4 4

5 &

& &

7

5 &

9 %
10 A
11 E
12 C
13 L
14 ¥
15 F
1t 1¢
17 11
18 1«
18 15
20 14
<1 1%
272 1f
<3 17
24 1t
<5 1¢
2¢ 1A
27 1E
28 1C
2 11
3C 1F
31 31F
32 24(
33 21
34 .z
35 23
36 24
37 2%
38 Z¢
39 27
4C 2&
g1 2%
#2 22
3 < E
G .zC
45 2L
46 <F¥
4i <F
48 30
4 1
50 2«

A {K) a

b

PO wa O, 8

B. melléklet - Karakterkészlet

BERK

BELL
<....._

SH —-=->
PL-J, ¥

CLS

RETUEN
iL-N, CR

SH <——

SH ¥

nyilak nyomtatasi kédjat jelzi.

Karakterkaszlet
519 33 3

52 38 4

53 35 5

EQ 36 b6

55 37

5% 38 8

57 39 9

58 33X :

59 2B

b0 3C (£

61 3D =

62 3E >

63 3F 7?2

64 40 & {0)
£S5 41 A {U)
66 42 B {U)
67 43 C (D)
68 44 D {U)
69 45 E {U)
70 46 F {0)
71 47 G (U)
72 48 H (D)
73 49 I {U)
74 4A J {0)
75 4B K (1)
76 4C L (U)
77 4D M (U)
78 4 E N (D)
9 4F O {0)
80 50 P (U)
81 51 Q {0)
82 52 R (1)
83 53 S {0)
B4 S T (U)
85 55 U (D)
€6 56 V ({0)
87 57 W (U)
g8 58 X ({1)
89 539 ¥ {U)
90 5A Z ({U)
971 5B 6

92 5C O (1)
23 5D A {D)
94 S5F H {U)
95 5F 4

6 60 £

97 61 a

98 62 b

59 63 cC

166 64 d

101 85 e

gellé keriilt a tatklédzathkane.

kKarakterkészlet

102
103
104
105
106
107
108
1089
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
1417
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

AZ

-4__——-—4

b £

67 g

68 h

69 1

bR ]

6B Kk

6C 1

60 m

BEF n

5F o©

70 p

71 g

72 r

73 S

74 ¢

75 1

76 v

17T W

78 X

79 vy

TA Z

7B &

TC &

7D 4

TF i

TF 6

80 Pi
BT sz« |
B2 sSZ.)
83 <~ (K}
84 -> (K)
85 ¥ ({K)
86 Gyok
87 Pipa

88 Integral

89 Ft

8A )

8B U

8C Paragraph
8D #

8E A

8F

906

91 Bullédm
92 Onega
93 Mdi

94 RNégyzet
95 Azonos
96 SzZumma
97 Produktijel

() a nagybetdk
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o W

O 00 «d

10

11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
2
22

23
24

25

88

W

OO0 <)

3 O o

o Ul

10
11
12
13
14
15
16

17
18

19

Cw

CTL—A

CTL—B

CTL-C

CTL-D

CTL—-E

CTL-F

CTL-G

C

4

: 4

CTL-H,

CTL-1

CTL-dJ

CTL—W
CTL-X

CTL-Y

7

#

7

malldklot -

B 2K

BELL

SH =—>

CL5S
RETURN

CR

SH <--

-->

melldklet

Ffrnydvezeéerld kodok

Ernydvezérléd kodok

A BASIC string végjelnek hasznalja,
kiirva nincs pozicidétovabbités

BASIC rprogramfutas megAllitas, kiirva
alaphelyzethbe Allitja a képernydkezelo

opcidkat.
Duplaszéles karakterek irasa (21
char/scrj
Az erny® alapszine fehér lesz, es a

karakterek feketén jelennek med.

A karakter hattérszine az ernyd ellen-
tettje lesz, a karakter ehhez keéepest
inverzen jelenik megd.

A karakterek alahfizva jelennek neg.

A karakterek helvye kiiras eldtt torld-
dik

Megszdélaltatja a dudat

Kurrens pozicié torlése visszalépessel
Tapulator (16 poziciénként), 1lletve
BASIC FDIT esetén az eg€sz sSOor vegigl-
rdsa RETURN-el

Dutputként hatastalan, i1nputkent BASIC

EDIT ill. Lineln esetén specilalis
SHIFPT, a ké6dok értékéhez X'40'-et ad
hozza -

Frnydtérliés

Jj sor, BASIC EDIT esetén a maradék
sor to6rlédik

% 50T eQ-ﬂ-:f- (_ Mtnnﬂmua e & L0V lrnu-. ‘}

Fiiggsoleges 1ras. Az ernyd mérete
ilyenkor 32%21, és a PRINTE parancs

koordinatai meg vannak cserélve.
Subscript - a kdvetkezd kilras 4 pont-
sorral lejjebb tdrténik
Superscript - a kovetkezd
pontsorral feljebb tdrténik.
Duplaszéles char izemmdéd kikapcsolas
Az ernyé alapszine sdtet

A karakter alapszine az ernydével egye-
z8 lesz

Alahaz és kilkapcsolas

Karakterpozicidk nem tdrlddnek kiiras
elétt. (kcmpozit karakterek eléalli-
tisa lehetseges)

Vizszintes iras (42%16)

Linein funkcidnial a beirt sor térlo-
dik, BASIC EDIT esetén a sor editalasa
elslrédl kezdédik.

BASIC EDIT esetén a so0rC
karaktere kiirsddik az ernydre

kKiiras 4

kdvetkezd

Ernyévezérls kédok




D. melléklet - EASIC hibaijelzések

EASIC hibaijelzések

T 1 NF NEXT hiba, NEXT hasznidlata megeldzd8 FOR nélkil
2 <« SN Szintaktikus hiba. Ha a sor visszalirédik, rdgtdn
javithatéd
3 3 KRG RETURN hasznalata megeldézd GOSUB nélkiil
4 4 OD Tb6hb adat clvasadsa READ utasitidssal, mint ameny-
nyl a DATA utasitasokban meg wvan adva
5 £ FC Figgvényhivisi (paraméterezési) hiba, vagy nega-
tiv tdmbindex
6 &€ 0OV Talcsordulads, az sgyes Aabrazolasi pontossigoxk
tallépese s248r0las kdzben
7 7 O0OM Memdriahidny
8 & UL Definidlatlan cimkére hivatkozias
Y § BS 1Indexhatar vagy dimenzid6észam tallépés
10 2 DD Tsémb Gjradimenziocndlasa. Leggyakoribb oka vagy
t5bb DIM utasitas haszndlata, vagy a DIM utasi-
t4s nem el6zi meq az elsdé hivatkozast. (Az elsd
hivatkoziskor a témb minden 1ndexe 0-10 hatarra
deklaraldédik)
il E 0 Nullaval osztéas
12 <€ ID Az utasitas parancsként nem hasznalhatéd
13 [ TM Adattipus hita
14 F 0S String meméria talcsordunldse A hiba javitédsihoz
a program elején meqg kell adni a CLEAR nn utasi-
tAst, amely tedllitja a String memdédria meretét.
{alapértelmezés = 50)
15 & LS 255 karakternél hosszabb string haszn4dlata
1c 1 ST A mnegengedettndl bonyolultabb stringkifeijezés
hasznalata
17 11 CN & CONTINOE parancs 1llegalis haszndlata
18 12 NR A RESUME parancs illegdlis hasznalata
19 13 RBW A RESUME parancs érvénytelen
20 14 UE Definialatlan hiba
«1 1% MO Hiadnyzdé operandus
22 18 FD Hib4s adat a file-ban, vagy korai filevég
23 17 L3 TFloppydiszkes rendszer hiba jelzése
BASIC hibajelzések D. melléklet B89
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INDEX

<

{-—- gomb 12 12 24 24 71

--> gomb 24 24

A

ABS 43

ALLOC 75

ASC 4 1

Assembler progran
antomatikus indulas 69

77

elhelyezés 21 53 671 b1
hivas BASIC-bél 53
hivhatd rutinok 70
konvencidk 54
paraméter BASIC-b41 53
regiszterhasznalat 54
relokalas 82
STACK hossz 513
szalagfelépités 58
td31tés assemblerbdl 84
+t51tés BASIC-bE1 27

ATN 44

AUTO 20

B

BASIC program
hbelsd aAbrazolas 19
hibaellendrzés 19
hiltakeresés 26 27 29 30
hibakezelés 31 31 32 48
48

indit4s assemblerbdl 8y
inditis kézzel 26
javitas 23
kezddécin

memdriaban 6

szalagon 59 76
kifejezések 28
kiiratés 24 25
konstansok 16
ledllitas 12 29 29
miveletek

jelel 17

sorrendje 17
programlancoelas 21
SOTrhosSSZ 19
SOrsSZAam 19 20

90 Praimo bglsé lelirAas

szalagfelépités 68
teriilet 55
tipuskonverzid 28
td3ltés assemblerbhdél 84
t6rlés
kézzel 23 26
tdrlas assemblerbdl 32
83
ntasitasszeparator 12
fijrainditas 23 26
valtoz 6k (1d. valtozd)
végelim 61
EASTC RAM
BASIC program 55
Belsd valtozdbk 55
fontosabb rekeszZex 61
program kezdet o 1
skaldr kezddcim 61
STACK kezdd&cim 6 1
STRING kezddécinm 61
STRING kurrens pointer
61
STRING végcim 61
tdmk kezdbécinm 62
témb véqgcin Y

helye 55
skalaris valtozdk 55
STACK 55

STRING teriilet 55
tdmbdk hh5

BEEDP 51 B4
hetdltés
assembler
assemblerbdl 84
BASIC-ba1 21 54y
kézzel 54
BASIC
assemblerbdl 84
BASIC-hb41 21
cC1ilm 59 76 81

formatum 6 8
vezérl as 58

BRK gomb 12 20 23 24 25 25
56 70 71 71

C

CALL 53

CDBL 44

CHKSUM 80

CHRE 41

CINT 44

CLEAR 20 83

CLRS 82




CLS 53

CLS gcmk

CCM¥CDORE
AFIN b ©£5
rerifériidk illesztése

11

ferial Cilocck
Serial Data
oEIVae Reg

CGNT 23

COUS 44

CRELATE 40

CSNG 45

CTR g<mb 12

12 20 24 11

6d 64
64 64
60 64

D

DATA 38 39
LCE
+14~18 - nyomtatd parame-
terek 57 74
+2( - kazettakezels copci-
bk 58 76 717 77
78 18 76
4+2€ - kazetta rekordtipus
58 76 76 76 17
77 171 789
+27 - kazetta hibaszamla-
16 58 79 81
+28 - kazetta rekordszam-
1alé 58 76 17
77 81
+2%,30 - kazetstakezeld
belsé valtozdk

58 79

+3 display/printer opcildk
56 T4

+6 — Képerny$ X cim 57
70 72

+7 - képerny8d Y cinm 57
70 72

+£ - képernyd puffercin
57 75

45,10 - Xaraktergenerator
tabla cime 57
66
cipe 54 55
tartalma 55
DCUES 12
DEFaaa 27
DELETE 2.3
DI1M 28
EISFEL Y 70
DROW {1d. grafika)
DEVGFE 79
BREVLN 19

E

EDIT 23
ELSE 33
END 29
ERL 48
ERR 48
ERROR 31 32
EXP 45
F
felfele nyil gomd 17 17 36
file (1de kazetta)
FIX 45
FOR 32
FRE 49
funkcionalis billentydk 12
24
G
GCOSUR 30 31
GOTO 29 30 31
grafika
DROW 56 56
POINT 73

RESET 13
SET £2 52 52 72

H

hanggenerator
felépités 8
frekvencia 51
hangfelvétel 51
hivasa assemblerbdl B Y
hivasa EBASIC-Db61 51
1dé8tartan 51
kazettakezelésneél 58 76
77 77 78 78 78
hibakezekés

BASIC programban 31 31
32 48 48
I
IF 33
INRBYTE ﬂa
inditas
assemnblier
antomatikus 54 69
BASIC-bA1 Hi
kdzzel 54
BASIC
assemblerbsl 84
kezzel 54
INKEYE 38 70

Prinmc belsd leirids 951

i —




INP 49
INPUT 37 71
INPUT# 40
INT us

IT 59 b4 o4
J

Joystick

K

felépités 10
Kezelés 63 65 H5

Karaktergenerator

karakterkép b6
tdbla felépités Ho
tdblacim 57

vezérlés 6b
Kazetta

adatblokk 68 76 81

BASIC program kezdécim
6

BASIC program végcin 61

filenév 68 76 79

hangfelvétel 51

header 68 76 79

hibaszamlald 58 79 80
81

i1llesztd 1input 60 64

1illeszté8 output 63
interface G
kontroldsszeg b8 69 69
78 78 80 80 81
58 76 77 77 78
78 779

opCclék

program kezdécinm 69 77
rekordsorszan 79 80 81
rekordszAamlAalsb 58 68 68

69 76 77 77 177
rekordtipus 58 68 68 69
76 76 77 79 BO
tavvezérlés 63 63 76 77
79 79 79

traller 69 77

képernyé

92

Cinzés 57 57 72 74
fizikal 1anput 64 64
frissités 7 64 75
graftika {1d. grafika)
illesztés 7
karakterkészlet 7 87
karakterkészlet mnddositas
8 b6
kezelés 70
kiiratas 70
olvasas varakozas nél-
kil 70

Primo belssd leiras

kla

kon

L

ief

LEF
LEN
LET
LIN
LIS
1L1
LN

LOA
LOG
LPR

vArakozagsal
71

SOor olvasasa 77
kezeld flag-ek 56 50
mentés 655
mérete karakterhen 7 65
mérete pontban 7 51 65
puffer

allokalas 715

helvye 51 55 865

mérete 7 51 55 57 57
65 72 73
75
57 63

0lvAasAas

valtas
puffercim
torlés B2
izenet
szalagkezelas
80
vezérld karakterek 7 35
88

58 79

viatira

felépités 6

kezelés (1d. még képer-
nyd) o4

stansok 16

ele nyil gonb 19 24 56

71
T 4
41
28
ELIN 71
T 24
ST 25
46
D 21
46
INT 37

(1d. betdltées) 84

LPRINT USING 37

maqg
Meg
MID

N

NEW
NE¥
NEX
NI

no (1d. Kazetta)
szZzakitas 59 64 blh
7 2

26 B3
C 32
T 33

- non-maskable IT
engedélyezés/letiltas
53
REAL-TIME 6ra 549

RESET 60




nycrtatd {ld. printer)
0

CN 30
CEEF 39

GUT 49
P
PEEK 5Q

FCINT 52 73
(¢l1c. grafika) 73

EQCK ¥ 50

£0S 4% 74

LHEINT 12 34 74

ERINT USING 35

PRINTR 35

PRIMNT % 40

printer
11 leszteées g
karakterkészlet 74
karakterkivitel 74
faraméeterek 57
vezéerldkodok 74
1F, 1F konverzib 56 74

LLOCE€ESZOr
selesseéeqy 5
tigus 5

PWRFSET 81

RANLCYM 46 U7 61
ECTAT2 817

KEAL 38 39
EEAL-1IME 6ra

Cl1lEe 5%
KikKapcsolasa 60 63
réyelese 59

KELCC 82
BENM 12 34
RESFET 52 13
{lca grafika) 713
tekapcsoléasi 81
c:C kb 6 12 60 62 64
RESET gocmb 25
EESTCEE 39
BESLIE 31
EETUEN 30
RETLEN gomb
RIGETR 42
END 4éeé 47 61

12 20 24 37 71

S

SAVE 22 85
SET 52 72
{¥d. grafika) 72
SGN 47
SHIFT gonb
SIN 47
skaldris valtozd 55
formaja 15
helyének keresése 83
kezdd8cim 61
specidlis SHIFT 56 60
SQOR 477
SRCHDR 793
SRCS YN g0

12 12 24 24 71

STACK
Athelyezés 61 82 83
helye 55
hossz 54

inicializilas 60
kazdbécine 61
t31tés RUN-hoz 84

STEP 3 2
STOP 29
STRRE 43

STRINGK 42

SHITCH 15

system RAM
helye 55
inicializalas 650
kiosztés 55 59

szalaqg {1d. kazetta)

T

TAB 35

TAN 43
TEST 22 85
THEN 33

TO 32
tdmbvaltozé

helye 25
koazddcime 62
leirasa 15
végeime b2
TREOFF 27
TRON 256

1]

UPPER gonmtk 12 56

BST v
cigek és5 funkcidk 59
szabadon hasznalhaté 59 VAL 43

RUN 26 84 {1d. inditas) VARPTR 50 83

Primo belsd leiridas 93




valtozé

double
abrazolias
egesz
abrazolas
logikai
Abrazolas
név 13 15
single
abrazolas
skalaris
allokalas
hely 55
keresés
kezdbécin
leiras
string
Abrazolas

tipusdeklaréacib

+énb
Abrazolas
dimenzid
hely 55
kezddcin
leiras
végclim

toérlés 2

V28 interface

¥

WRBYTC
WRBYTE
WRDATA
WRHDR
WRSYN
WHRTRL

94

78

78

16
716
17
717

Primo belss

14

13

13 17 33

14
83
83

61
15

14

13 27

15
15 15 28

b 2
15
b2

10 63 63 64

ieirés
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